Деклариране, дефиниране и извикване на функция
1. Същност на функциите
Функцията е основна структурна единица, от която се изграждат програмите на езика. Всяка функция се състои от обръщения към множество от оператори, оформени подходящо, за да се използват като обобщено действие или операция. След като една функция бъде дефинирана, тя може да бъде изпълнявана многократно за различни входни данни.
До тук разглеждахме програми, които се състояха от една функция -функцията main. Такива програми ще наричаме прости. Повечето програми, които се налага  да се създават за нуждите на практика обаче, са съставни, т.е. състоящи се от множество функции. Нещо повече, добрият стил на програмиране изисква програмите да се изграждат като множество от неголеми функции, като всяка функция решава определена подзадача от задачата, решавана от цялата програма. Т.е. отделните функции са подпрограми в цялата програма, а сред тях функцията main е главна. Тя определя входната точка в програмата, т.е. изпълнението на програмата започва от нея. Тя може да се обръща към другите функции (да ги извиква, да активира изпълнението им), но те не могат да се обръщат към нея.

2. Предимства на процедурния стил на програмиране

· програмата става по-прегледна и по-ясна;

· по-лесно става тестването, настройка и модификация на програмата.

· програмата става по-кратка, тъй като многократно повтарящите се нейни фрагменти се обособяват като функции, които се дефинират еднократно, и след това се извикват многократно;

· постига се икономия на памет, тъй като кодът на дадена функция се съхранява само на едно място в паметта, независимо от броя на нейните извиквания (изпълнения),

· разработването на всяка функция от една голяма програма може да се възложи на отделен програмист и по този начин да се съкрати времето за разработването й.
3. Дефиниция на функция
Дефиницията   на   функцията   се   състои  от  две  части    заглавие (прототип) и тяло. Общият вид на дефиницията на функция е следният. 
[Модификатор]  [Тип]   Име_на_функ{[Списък на аргументите])
{

оператори;
}
Модификатор – задава препоръка за компилатора (inline), класа памет (extern или static) и др.

Типът е произволен тип – без масив и функционален. :Може да бъде void (празен).
Име – произволен идентификатор

Списък на аргументите (формалните параметри): тип име, тип име, тип име
Една част от тях служат за да предадат на функцията данните, които са й нужни за да изпълни задачата си, т.е. те са входните аргументи на функцията. Друга част служат да направят стойности, пресметнати във функцията, достъпни за функцията, която е извикала извиканата функция. Такива аргументи са изходни. Има и входно-изходни аргументи. Те се използват както за предаване на данни на функцията, така и за връщане на получени в нея резултати.

4. Излизане от функция
Когато функцията изпълни задачата, заради която е направено обръщение към нея. следва излизане от нея. От функция се излиза в два случая.
· когато се достигне краят на функцията, т.е. когато се стигне до
фигурната скоба, затваряща тялото на функцията,

· когато се достигне оператор return.

Синтаксисът на оператора return е следният
return  израз;
където израз е константа, променлива или израз от конвертируем тип, т.е. от тип, позволяващ преобразуване до типа на функцията. Изпълнението на оператора return а се изразява в изчисляване на израза а, преобразуване на изчислената стойност до типа на функцията, превръщане на преобразуваната стойност в стойност на функцията и излизане от функцията.
Функциите от тип void не завършват със стойност и поради това операторът return при тях се използва без израза а, т.е. във вида
return; 
Във всяка функция може да има повече от един оператор return.
5. Извикване на функция (обръщение към функция)

име(фактически параметри) 
6. Деклариране на функция
Декларацията на функция (нарича се още прототип) представлява нейното заглавие, но допълнено с точка и запетая. Например, декларацията на функцията Мах2 изглежда така:

int max2(int х,   int у);

В декларацията на функцията е задължително задаването само на типовете на фиктивните аргументи, имената им могат да се пропускат Следователно функцията Мах2 може да се декларира и по следния начин:

int max2(int , int };

Функцията трябва да се декларира, само когато е разположена след функция, която се обръща към нея. Декларацията трябва да е разположена преди първата функция, която я извиква.

