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Създаване на класове във VisualBasic. Работа с обекти и методи

1. Реализиране на  класовете в Visual Basic 6
Класовете във Visual Basic се създават с помощта на модул на клас (Class Module)

Типичният модул на клас се състои от три части:

· Деклариране на променливи; 

· Деклариране на атрибути (свойства);

· Методи, които са команди на BASIC, съхранени в процедури, които управляват променливите и атрибутите.

Пример: Модул на клас на класа „правоъгълник”
Класът „правоъгълник” има следните свойства: височина Vis и широчина Shir
Чрез методите Obikolka и lice в класа се изчислява обиколката и лицето на правоъгълника.
Модулът на класа „правоъгълник” се състои от частите:
' 1. Деклариране на локални променливи, които да съхраняват стойностите на свойствата
Private mvarShir As Single 'локално копие на широчината
Private mvarVis As Single 'локално копие на височината
' 2. Деклариране на атрибути (свойства);

Public Property Let Vis(ByVal vData As Single)

' използва се когато се задава стойност на свойството Vis 

'синтаксис: X.Vis = 5 , където X е обект, екземпляр на класа „правоъгълник”
    mvarVis = vData

End Property

Public Property Get Vis() As Single

' използва се когато се извлича стойността на свойството от дясната страна на присвояването
'Синтаксис: Debug.Print X.Vis , където X е обект, екземпляр на класа „правоъгълник”
    Vis = mvarVis

End Property

Public Property Let Shir(ByVal vData As Single)

    mvarShir = vData

End Property

Public Property Get Shir() As Single

    Shir = mvarShir

End Property

' 3. Методи за изчисляване на лицето и обиколката на правоъгълника по зададени височина и широчина
Public Function Obikolka() As Single

Obikolka = 2 * (Shir + Vis)

End Function

Public Function lice() As Single

lice = Shir * Vis

End Function

За да се укаже задължително деклариране на променливите, в секцията за общи декларации на модула се записва изразът

Option Explicit
2. Процедурите за свойства Property Let, Property Get  и Property Set  
Най-добрият начин за създаване на свойствата на класа е като се използват процедурите за свойства Property. Те осигуряват интерфейс (вход и изход) към свойствата на обекта, но в същото време позволяват да се напише код за проверка правилността на предаваните към класа данни и тяхната обработка. Такъв подход защитава функциите на класа от грешни данни. Процедурите за свойства позволяват също да се създават свойства, които са достъпни само за четене, което е невъзможно да се постигне при използването на глобални променливи.
Съществуват 3 типа процедури за свойства: Property Let, Property Get  и Property Set.

Property Let се използва за задаване на някаква стойност на свойството. 
Property Get  се използва за извличане на стойността на свойството

Property Set се използва за присвояване на стойност на обектна променлива.

Ако за определено свойство се включи само процедурата Property Get, а процедурата Property Let отсъства, стойност на свойството може да се зададе само чрез кода вътре в модула на класа, т.е. създава се свойство, достъпно само за четене.
3. Създаване на обекти
3.1 Чрез използване на оператор за обявяване Dim

Dim  Rect1 As New Rectangle

3.2 Чрез използване на оператора Set

Dim  Rect2 As Object

Set Rect2 =New Rectangle

4. Унищожаване на обекти

Ненужните обекти се унищожават, за да освободят заеманите ресурси

Set Rect2 = Nothing
5. Задаване свойства на обекти 
Rect1. Dalzina = Val(Text1)
6. Извличане стойност от свойства на обекти 

strana = Rect1. Shirina
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