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Основи на ООП във Visual Basic

1. Същност на обектно-ориентираното програмиране 
При разработването на софтуер съществуват два основни подхода: традиционен (процедурно програмиране) и обектно-ориентиран.

При процедурното програмиране програмата се разделя на процедури и данни. Една процедура се дефинира от няколко оператора само веднъж и се запаметява. След това може да се ползва на много места в програмата. Най-добър ефект се получава, когато различни процедури ползват общи данни.

Обектно-ориентираното програмиране (ООП) е методология на програмирането, която се основава на представянето на програмата във вид на съвкупност от обекти.  Всеки обект се реализира чрез определен клас, а класовете образуват йерархия на принципа на наследяването. Взаимодействието между обектите се реализира чрез съобщения. Съобщението съдържа в себе си данни и управляваща информация.

2.  Същност на обектите и класовете в обектно-ориентираното програмиране
Обектите в ООП са абстракции на обекти от реалния свят, които включват в себе си само свойствата, които са важни за изпълнението на определена задача. Обектът представлява структура, съдържаща данни (наречени свойства) и процедури за тяхната обработка (наречени методи). Всяко свойство има област на допустимите стойности. Обектът има състояние, което се характеризира с текущите стойности на свойствата (атрибутите му).

Класовете обединяват еднородни обекти, т.е. обекти, които имат общи свойства и поведение. Обектите в класа наследяват неговите атрибути и операции.
3. Основни принципи на обектно-ориентираното програмиране. 

Основните принципи на ООП са:

· капсулиране – информацията за обекта и методите за обработване на тази информация се съдържат в описанието на обекта

· наследяване – на база на съществуващ обект може да се създаде нов обект, при което новият обект запазва всички свойства и методи на родителския обект

· полиморфизъм – много обекти имат един и същи метод, но за различните обекти този метод се изпълнява различно. Например ако се изпрати заявка за печат към обект, който позволява отпечатване на принтер и към обект, който позволява извеждане на монитор, те ще изведат информацията по различен начин.

· агрегиране – процес на създаване на един обект от няколко други, които си взаимодействат.

От тези принципи VB 6 не поддържа наследяването и агрегирането.

4. Предимства и недостатъци на ООП в сравнение с процедурното (структурно) програмиране


Предимства:

· нагледен и лесен преход от бизнес модела към програмния модел;

· възможност за безпроблемно повторно използване на обектите за построяване на програмите;

· средства за бързо и ефективно разработване на приложения;

· опростена организация на колективна работа на група програмисти;

· подобрено управление на сложни структури от данни;

· софтуерните средства не са ограничени до приложение в специфични компютърни платформи (компютърни архитектури и операционни системи)

Недостатъци

· по-бавна работа  в сравнение с програмите, написани на процедурни езици

· изискват повече ресурси (памет) от компютърната система
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