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Работа със схемни библиотеки

Редактиране на елементи. Създаване на нов елемент

1. Формиране на библиотека от въведените елементи.
Design>Make Project Library
2 Редактиране символите на схемните елементи.
а) настройка на редактора на схемни елементи  Tools>Document Options
- настройка на прилепването – Grids>Snap
- настройка на видимостта и стъпката на мрежата – Grids>Visible
б) поставяне на неелектрически графични елементи (примитиви) – избира се инструмент от менюто Place (Поставяне) или от падащото меню с икони на чертожни инструменти (икона син триъгълник [image: image4.png]
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	· IEEE Symbols – стандартни символи по стандарта IEEE
· Arc – дъга
· Elliptical Arc – елиптична дъга
· Ellipse – елипса и кръг
· Pie Chart – сектор
· Line – линия

· Rectangle – правоъгълник
· Round Rectangle – заоблен правоъгълник 
· Polygon – многоъгълник
· Bezier – крива линия (линия на Безие) – състои се от точки, свързани с криволинейни участъци; кривината на участъците се управлява чрез манипулатори (зелени квадратчета)
· Text String – текстов низ на 1 ред
· Graphic – изображение, записано като файл в стандартен растерен или векторен формат; вмъква се чрез технологията OLE;


в) редактиране на характеристиките на геометричния елемент (примитив)
- преди поставянето му  - клавиш TAB 
- след поставянето му  - двойно щракване върху елемента
В зависимост от избрания примитив могат да се променят: дебелина, тип и цвят на линия; разположение (координати на характерни точки) и размери; запълване (Draw solid- дали да има запълване; Color - цвят на запълване, Transparent - прозрачност) и др.
г) поставяне и редактиране на електрически изводи 
· Поставяне  - Place>Pins
Изводите са елементи, които участват в симулациите и тяхното правилно дефиниране е от изключително значение за правилното изпълнение на симулациите. Изводът завършват от едната страна с размит край с бели точки, който представлява мястото за свързване с проводници или други елементи. Трябва да се внимава този край да сочи навън.
· Редактиране на изводите – Tab преди поставяне или двойно щракване след поставяне
Най-добре е настройките на изводите от готовите модели да не се променят. 
Сравнително безопасно е да се променят дължината (Length),  местоположението (Location), ориентацията (Orientation), цвета (Color) и описанието (Description).
Трябва да се внимава при дефинирането на името (Display Name), обозначението (Designator – ‘дези’гнейтъ) и електрическия тип (Electrical Type). Не се допуска повторение на името и обозначението на изводите в един и същ схемен елемент.
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3. Редактиране на свойствата на схемния елемент

Избира се елементът в прозореца SCH Library и се щраква бутона Edit 
Могат да се настройват следните характеристики: подразбиращо се обозначение (Default Designator), коментар (Comment), параметри (Parameters), позоваване на елемент от съществуваща библиотека (Library ref), позоваване на симулационен модел, модел с отпечатъци и др. 
4. Създаване и съхраняване в библиотека на нов символ (условно графично означение) на компонент (елемент)
За добавяне на нов схемен елемент, в прозореца SCH Library се щраква бутонът Add и в появилата се кутия се задава името. За изтриване се избира елементът и се щраква бутонът Delete.
Съхраняването на промените в библиотеката се извършва от менюто File>Save

5. Отразяване на промените на елементите от библиотеката на проекта в принципната схема (схеми)
При отворена схемна библиотека се избира Tools>Update Schematics
или при отворен документ на принципна схема се избира Tools>Update from Libraries
6. Прехвърляне на елементи от една библиотека в друга

Понякога се налага да се създаде външна библиотека, която да не е свързана с конкретен проект, за да може да се използват нейните елементи в множество проекти. Например, удобно е да се създаде библиотека с често използвани елементи, редактирани по БДС.
а) създаване на нова библиотека File>New>Schematic Library;
б) съхраняване на новата библиотека File>Save;
в) отваряне на съществуваща схемна библиотека;
г) при отворена в режим на редактиране съществуваща схемна библиотека в прозореца Sch Library се маркират елементите, които искаме да прехвърлим (с Ctrl и щракване – несъседни, с Shift и щракване – съседни);
д) изпълнява се командата от менюто Tools>Copy Component (за копиране) или Tools>Move Component (за преместване);
е) в прозореца Destination Library се избира библиотеката, в която трябва да се прехвърлят избраните елементи (новата библиотека);

Елементи могат да се прехвърлят както в нова библиотека, така и в съществуваща, която е отворена чрез командата File>Open.
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