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Професионална гимназия по механотехника  и  електротехника “М. В. Ломоносов” гр. Добрич

 Утвърдил:............................... 

Директор: инж. С. Иванова

ПЛАНИРАНЕ И ГРАФИК ЗА ОЦЕНЯВАНЕ

 Учебен модул:  Б.3.16 Програмиране
Професионално направление:  

    код 523   ЕЛЕКТРОНИКА И АВТОМАТИЗАЦИЯ

Професия: 

    код 523050   ТЕХНИК НА КОМПЮТЪРНИ СИСТЕМИ

Специалност:

    код 5230501  КОМПЮТЪРНА ТЕХНИКА И ТЕХНОЛОГИИ

клас ХІ

Модулно обучение
за учебната 2009 – 2010 г.
по учебна програма, утвърдена със заповед № РД 09 - 974/ 14.09.2006 г. 
на министъра на образованието и науката,
редуцирана в съответствие с училищен учебен план, 
приет на заседание на Педагогическия съвет с Протокол №  11 от 29.06.2009 г. 
и утвърден със Заповед № 586 от 14.09.2009 г.на директора на ПГМЕ „М. Ломоносов”
Изготвил:............................
/ инж. Кр. Дойчев /
Съгласувал:...........................   

           / инж.  М. Дражева/                  
Разпределение на часовете  по  учебен план

	Уч. срок
	Учебен план на МОН - 2004 г.
	Училищен учебен план – 2009 г.

	І
	18 седмици  x 3 часа 
	54 ч.
	18 седмици  x 2 часа 
	36 ч.

	ІІ
	18 седмици  x 3 часа 
	54 ч.
	18 седмици  x 2 часа 
	36 ч.

	Всичко
	36 седмици
	108 ч.
	36 седмици
	72 ч.


 Разпределение по организационна форма

Клас: 
36
Групи: 
36
Общо: 
72
Разпределение по вид на урока

Нови знания: 
28 ч.
Упражнения: 
27 ч.
Обобщениe и преговор: 
7 ч.
Оценяване (теория): 
4 ч.

Оценяване (практика): 
6 ч.
Общо: 
72 ч.
І. ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА

Учебната програма по модул Програмиране е предназначена за професия ТЕХНИК НА КОМПЮТЪРНИ СИСТЕМИ, специалност КОМПЮТЪРНА ТЕХНИКА И ТЕХНОЛОГИИ - модулно обучение, професионално направление Електроника и автоматизация. 

Съдържанието на модула дава възможност на учениците да  получат основни знания и умения по програмиране, използвайки езика Visual Basic. Учебното съдържание в програмата е структурирано в пет раздела:

-  Разделът Основни понятия в Visual Basic. Форма включва знания за използването на основните възможности на езика Visual Basic, редактори, развойна среда, графичен интерфейс. Изучават се контроли, свойства  и методи, типове променливи, константи, ключови думи. Разделът е свързан с придобиване на знания за визуално и събитийно програмиране.

- Разделът  Контроли  включва изучаване на контролите – свойства, методи, събития. Разглеждат се базовите структури и работата с тях. Придобиват се знания за връзките и взаимодействията между контроли, свойства и събития.

- Разделът Създаване на приложения дава знания и умения по създаването на приложения, библиотеки, модели и обектно ориентирани структури. Познанията, придобити в този раздел позволяват самостоятелното проектиране на графични и текстови приложения 

- Разделът Обектно - ориентирано програмиране /ООП/ включва изучаване основите на ООП. Изгражда знания и умения за създаване на класове, работа с обекти и методи, създаване на подобрени графични приложения. На базата на ООП се придобиват знания за работа с OLE контроли и работа с класове и модули по приложен софтуер в Интернет.

- Разделът База данни дава знания и умения за управлението на бази данни, релации между тях, бизнес приложения. Придобитите знания позволяват създаване на програми за управление на бизнеса. 

Обучението по модул Програмиране за професията ТЕХНИК НА КОМПЮТЪРНИ СИСТЕМИ има затвърждаващ и надграждащ характер и се извършва във взаимовръзка с учебните предмети “Информатика” и “Информационни технологии” от задължителната общообразователна подготовка. Придобитите знания са базови и имат връзка с другите модули от отрасловата и специфичната професионална подготовка.

Формирането на професионалните компетенции по учебния модул е на основата на усвояването на специфични понятия от компютърната терминология, запознаването на теория и онагледяването на практика на базовите знания и умения на програмирането. Обучението по модул Програмиране развива логическото и алгоритмично мислене на учениците, развива у тях умения за самостоятелна работа и работа в екип. Изгражда качества като прецизност, комбинативност, съобразителност, умения за вземане на решения. Изгражда трайни навици да боравят с техническа литература, да следят най-новите постижения в областта на информационно-комуникационните технологии, в компютърните издания и Интернет.

ІІ. ЦЕЛИ  НА  ОБУЧЕНИЕТО  ПО  МОДУЛА

Обучението по модула има за цел чрез усвояване на знания и умения учениците да придобият професионални компетенции по програмиране и създаване на приложен софтуер. 

За постигане на основната цел на обучението по Програмиране е необходимо изпълнението на следните подцели:

· придобиване на знания и умения за работа в интелигентни среди за развитие като например  графичен потребителски интерфейс /ГПИ/;

· придобиване на знания за различните типове данни;

· придобиване на знания и умения за работа с обекти.

· придобиване на знания и умения за работа със събития и тяхната обработка 

· придобиване на знания и умения за работа с контроли за обработка на текст и графика,за въвеждане и извеждане на информация.

· придобиване на знания и умения за работа с база данни.

· изграждане на нагласа за самостоятелна творческо - познавателна дейност с компютърна литература.

ІІІ. РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ НА УЧЕБНОТО ВРЕМЕ

Общият брой часове за изучаване на учебния модул Програмиране и разпределението им по учебни години и срокове е записано в учебния план на професия Техник на компютърни системи, специалност Компютърна техника и технологии – модулно обучение.

Общият брой часове за модулното обучение по Програмиране се разпределят съобразно разработения от училището в началото на учебната година график за организиране на обучението по модули.
ІV. УЧЕБНИЦИ И УЧЕБНИ ПОМАГАЛА 

1. Майкъл Халвърсън. Microsoft Visual Basic 2005 – стъпка по стъпка, С., СофтПрес, 2005.
V. ГРАФИК ЗА ОБУЧЕНИЕ ПО МОДУЛА
	№
	Наименование на раздели и теми
	Брой часове
	орг. ф
	Седм.
	Забележка

	
	
	НЗ
	У
	ПО
	
	
	

	
	
	
	
	ТТ
	ПТ
	
	
	

	
	I. Основни понятия във Visual Basic. Форма.    14 ч.
	

	1. 
	Правила за безопасност и вътрешен ред. Въведение  в  модула  Програмиране
	1
	
	
	
	г
	1
	

	2. 
	Писмен тест за определяне на входно ниво.
	
	
	1
	
	к
	1
	

	3. 
	Среди за програмиране. Редактори. Компилатори. IDE, GUI 
	1
	
	
	
	к
	2
	

	4. 
	Основи на визуалното програмиране.
	
	1
	
	
	г
	2
	

	5. 
	VisualBasic - Основни менюта.
	1
	
	
	
	к
	3
	

	6. 
	Формуляр (Форма). Контроли. Основни понятия. Създаване на приложение. 
	
	1
	
	
	г
	3
	

	7. 
	Работа със свойствата на формата. Запознаване.
	
	1
	
	
	г
	4
	

	8. 
	Типове данни. Деклариране на данни. Принципи при деклариране на данни.
	1
	
	
	
	к
	4
	

	9. 
	Създаване на програмен код. Операции във VisualBasic. Аритметични, логически.
	
	1
	
	
	г
	5
	

	10. 
	Събитийно програмиране. Основни понятия – събитие, обработка, източник, методи. Файлове във VisualBasic. Файл за проект, форма, модули, класове. Понятие за пакет. Пакетиране на приложение.
	1
	
	
	
	к
	5
	

	11. 
	Оператори за управление хода на програмата.
	1
	
	
	
	к
	6
	

	12. 
	Контролни програми
	
	1
	
	
	г
	6
	

	13. 
	Преговор и обобщение върху раздел І
	
	
	1
	
	г
	7
	

	14. 
	Теоретичен тест 1 – раздел І
	
	
	1
	
	к
	7
	

	
	IІ. Контроли.    14 ч.

	15. 
	Работа с контроли. Основни понятия. 
	1
	
	
	
	к
	8
	

	16. 
	Свойства на контролите.
	
	1
	
	
	г
	8
	

	17. 
	Текстови контроли.
	1
	
	
	
	к
	9
	

	18. 
	
	
	1
	
	
	г
	9
	

	19. 
	Графични контроли.
	1
	
	
	
	к
	10
	

	20. 
	
	
	1
	
	
	г
	10
	

	21. 
	Менюта. Toolbox. Създаване на нови контроли. Добавяне на контроли.
	1
	
	
	
	к
	11
	

	22. 
	
	
	1
	
	
	г
	11
	

	23. 
	Структурно програмиране. Модули.
	1
	
	
	
	к
	12
	

	24. 
	Работа с VIsualBasic,  ApplicationWizard и ObjectBrowser.
	
	1
	
	
	г
	12
	

	25. 
	Преговор и обобщение върху раздели І и ІІ. 
	
	
	2
	
	к
	13
	

	26. 
	Създаване на контролни програми. Практически тест 1 – раздели І и ІІ
	
	
	
	2
	г
	14
	

	
	III. Създаване на приложения.        22 ч.

	27. 
	Библиотеки. Работа с библиотеки. Създаване на *.dll файлове.
	1
	
	
	
	к
	15
	

	28. 
	Създаване на ActivExe файлове. Приложения. Работа с меню Project. Добавяне на библиотеки (*.dll).
	
	1
	
	
	г
	15
	

	29. 
	Читаемост на кода. Поставяне на коментари. Принципи, коментари и описания в модули и класове.
	1
	
	
	
	к
	16
	

	30. 
	Работа с Object Browser. Търсене на описания.
	
	1
	
	
	г
	16
	

	31. 
	Графични модели във VisualBasic. Работа в графична среда. Фокус. Основни понятия.
	1
	
	
	
	к
	17
	

	32. 
	Фокус. Методът SetFocus
	
	1
	
	
	г
	17
	

	33. 
	Drag & Drop. Управление на графики.
	1
	
	
	
	к
	18
	

	34. 
	
	
	1
	
	
	г
	18
	

	35. 
	Въвеждане и извеждане на данни.
	1
	
	
	
	к
	1
	

	36. 
	
	
	1
	
	
	г
	1
	

	37. 
	Работа с OLE контрола.
	1
	
	
	
	к
	2
	

	38. 
	
	
	1
	
	
	г
	2
	

	39. 
	Създаване на макроси чрез VisualBasic.
	1
	
	
	
	к
	3
	

	40. 
	
	
	1
	
	
	г
	3
	

	41. 
	Работа с файловата система във VisualBasic. Контроли DriveBox, FileBox и други.
	1
	
	
	
	к
	4
	

	42. 
	
	
	1
	
	
	г
	4
	

	43. 
	Създаване на графични приложения.
	1
	
	
	
	к
	5
	

	44. 
	
	
	1
	
	
	г
	5
	

	45. 
	Създаване на текстови приложения. Контрола RTF. Файлове RTF.*
	1
	
	
	
	к
	6
	

	46. 
	
	
	1
	
	
	г
	6
	

	47. 
	Преговор и обобщение върху раздел ІІІ
	
	
	1
	
	г
	7
	

	48. 
	Теоретичен тест 2 – раздел ІІІ
	
	
	1
	
	к
	7
	

	
	IV. Обектно-ориентирано програмиране             12 ч.

	49. 
	Основи на ООП във Visual Basic.
	1
	
	
	
	к
	8
	

	50. 
	Създаване на класове във VisualBasic. Работа с обекти и методи.
	
	1
	
	
	г
	8
	

	51. 
	Работа с VisualBasic class Wizard. Декларации - Get, Set, Let.
	1
	
	
	
	к
	9
	

	52. 
	
	
	1
	
	
	г
	9
	

	53. 
	Подобрения на графичния интерфейс. UTD, UserControl, UserFont, UserColors и други. Създаване на подобрени класове за управление на контролите (цвят, шрифт, граматична проверка).
	1
	
	
	
	к
	10
	

	54. 
	Работа с контролите за Date & Time. Календар.
	
	1
	
	
	г
	10
	

	55. 
	Основи на Интернет програмиране. Контроли за достъп до Интернет.
	
	1
	
	
	г
	11
	

	56. 
	Класове и обекти за работа с OLE контроли. Създаване и редактиране на документ във Visual Basic..Работа с класове и модули от приложен софтуер в Интернет. Свободен достъп до сорс кода.
	1
	
	
	
	к
	11
	

	57. 
	Преговор и обобщение върху раздел ІV
	
	
	1
	
	к
	12
	

	58. 
	Теоретичен тест 3 – раздел ІV
	
	
	1
	
	к
	12
	

	59. 
	Практически тест 2 – раздели ІІІ и ІV
	
	
	
	2
	г
	13
	

	
	V. База данни     10 ч.

	60. 
	База данни във  Visual Вasic.  Създаване. Управление на база данни. Контроли и свойствата им, използвани за управление на базата.
	1
	
	
	
	к
	14
	

	61. 
	
	
	1
	
	
	г
	14
	

	62. 
	Въвеждане и търсене. Създаване на формуляри.
	1
	
	
	
	к
	15
	

	63. 
	
	
	1
	
	
	г
	15
	

	64. 
	Релационни бази данни. SQL. Създаване на връзки.
	1
	
	
	
	к
	16
	

	65. 
	Приложения, използващи бази данни от Visual Basic.
	
	1
	
	
	г
	16
	

	66. 
	Практически тест 3 – раздел V
	
	
	
	2
	г
	17
	

	67. 
	Годишен преговор и обобщение 
	
	
	2
	
	к
	18
	


Легенда: Организационна форма:  к – клас; г - групи
VІ. ОЧАКВАНИ  РЕЗУЛТАТИ ОТ ОБУЧЕНИЕТО

В  края на обучението учениците трябва:

да знаят:
· основните прозорци на интелигентната среда за развитие (IDE);

· основните менюта и ленти с инструменти;

· основните елементи от работното пространство на програмните среди;

· различните типове данни;

· основните вградени функции при създаване на програми;

· основни свойства на контролите;

· основни методи използвани при работата с обекти;

· основните връзки с ОС ;

· да създава и познава обекти осигуряващи достъп до БД;

да могат:

· да работят в ГПИ;

· да създават програми;

· да създават модули;

· да създават класове;

· да обработват данни в БД.

VІІ. ОЦЕНЯВАНЕ ПРИ МОДУЛНО ОБУЧЕНИЕ


Оценяването на придобитите от учениците знания и умения се извършва чрез провеждането на теоретични /ТТ/ и практически тестове /ТП/. Всеки тест има определена тежест в крайната оценка. 
	№ и вид на теста
	Раздели, които обхваща
	Продължителност
	Тежест в % в крайната оценка

	ТТ 1
	Раздел І. 
	1 учебен час
	10 %

	ТП 1
	Раздели І, ІІ.
	2 учебни часа 
	20 %

	ТТ 2
	Раздел III.
	1 учебен час
	10 %

	ТТ 3
	Раздел IV.
	1 учебен час
	10 %

	ТП 2
	Раздели III, IV.
	2 учебни часа
	30 %

	ТП 3
	Раздел V.
	2 учебни часа
	20 %


Правила за оценяване:

1. Оценяването се извършва от учителя, провеждащ обучението.

2. Оценката за модула се формира от оценяването на 3 теоретични и 3 практически теста, както е посочено в таблицата.

3. Модулът се счита за покрит, когато ученикът е издържал успешно всички тестове. Не се формира крайна оценка за модула без успешно издържани отделни тестове за разделите.

4. Тестовете се считат за издържани, при положение, че ученикът е събрал поне 50 % от максималния брой точки за теста, посочен в таблицата и в конкретната инструкция за теста. Ученик, не успял да събере необходимия брой точки за дадено оценяване, има право на две допълнителни явявания.

5. Ако и след изчерпване на допълнителните явявания на даден тест, ученикът не успее да събере необходимия брой точки, не се оформя крайна оценка за модула в точки, за годишна оценка се вписва “Слаб 2”. 

6. Всяко оценяване независимо от неговия вид, трябва да оставя писмен белег.

7. Крайната цифрова оценка по модула се получава като полученият брой точки се трансформира чрез таблицата:

	Брой точки
	50 – 65
	65,1 – 82
	82,1 – 92
	92,1 – 100

	Оценка
	Среден (3)
	Добър (4)
	Мн. добър (5)
	Отличен (6)
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