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Работа с файловата система във VisualBasic. 
Контроли DriveListBox, DirListBox, FileListBox
В едно стандартно приложение за Windows потребителят може да отваря и да записва файлове като използва командите Open, Save и Save As, които са разположени в падащото меню File на приложението. При изпълнение на тези команди се показва диалогов прозорец с кутии, в които може да се избира или напише устройството, папката, типа на файла и името на файла. Тези функции могат да се реализират във Visual Basic 6 по два основни начина:
· чрез управляващи елементи за работа с файловата система DriveListBox, DirListBox, FileListBox

· чрез стандартни диалогови кутии CommonDialog

1. Управляващи елементи за работа с файловата система във VB6
Управляващите елементи за работа с файловата система са три:
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 кутия със списък на устройствата DriveListBox– показва достъпните устройства на компютъра. Атрибутът Drive определя кое устройство е избрано
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 кутия със списък на справочниците (папките) DirListBox - показва справочниците в йерархичен списък. Атрибутът Path определя коя папка е избрана
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 кутия със списък на файловете, които се съдържат в текущата папка. Атрибутът FileName определя името на избрания файл, а Path – пътят до избрания файл. С атрибута Pattern (маска, шаблон) може да се укаже филтър с глобални символи, така че да се показват само съответните файлове.
2. Съгласуване на работата на управляващите елементи за работа с файловата система
2.1. Съгласуване на кутията за папките с кутията за устройствата
При събитието промяна на дисковото устройство, на свойството Path на кутията за папките се присвоява стойността на свойството Drive на кутията за устройствата:

Private Sub Drive1_Change()

  
Dir1.Path = Drive1.Drive

End Sub

2.2. Съгласуване на кутията за файловете с кутията за папките

При събитието промяна на папката, на свойството Path на кутията за файловете се присвоява стойността на свойството Path на кутията за устройствата:

Private Sub Dir1_Change()

File1.Path = Dir1.Path

End Sub
2.3. Създаване на филтър за файловете.

За да се създаде филтър за показваните файлове, се създава комбинирана кутия (или списъчна кутия), която съдържа списък с файловите маски (например, *.bmp, *.jpg, *.gif, *.*). При писане на текст в комбинираната кутия настъпва събитието Change (промяна), а при избирането на точка от списъка на комбинираната кутия настъпва събитието Click (щракване). В събитийните процедури, обработващи тези събития, трябва да се направи съгласуване на маската на файловата кутия с текста от комбинираната кутия:
Private Sub Combo1_Change()

File1.Pattern = Combo1.Text

End Sub

Private Sub Combo1_Click()

File1.Pattern = Combo1.Text

End Sub

Създаването на списък с точки в комбинирана кутия се извършва по два начина:

· чрез кутията на свойствата – в свойството List се добавят точките, като след всяка се натиска Ctrl+Enter; за край на въвеждането се натиска Enter; Подразбиращата се стойност се задава в свойството Text
· Чрез метода AddItem, използван  в подходяща процедура, например:
Sub Form_Load()

Combo1.AddItem  “*.bmp”

Combo1.AddItem  “*.jpg”

Combo1.AddItem  “*.*”

Combo1.Text = “*.*”

End Sub

В последния ред от този код, текстовият низ, който искаме да бъде по подразбиране в комбинираната кутия, се присвоява на свойството Text.
3. Обработка на грешките
3.1. Необходимост от обработка на грешките

Ако устройството е недостъпно (например няма дискета в устройство A: ) или е избран неподходящ файл (например в графичен редактор не е избрано изображение, или в текстов редактор не е избран текстов файл), тогава възниква грешка, която води до нежелано прекъсване на програмата. За да се избегне това, необходимо е грешките да се прихванат и да се напише подходящ код за тяхната обработка.
3.2. Код за обработка на грешки

За обработване на грешки се използва израза On Error. Синтаксисът е следният:

Sub име на процедура
On Error GoTo манипулатор
изрази на процедурата

Exit Sub ‘Ако не се появи грешка, след изпълнението на изразите се излиза от процедурата, без да се преминава към манипулатора

манипулатор:
изрази, обработващи грешки

Exit Sub
End Sub
Обърнете внимание на двоеточието след името на манипулатора.
Пример:
Private Sub Drive1_Change()
On Error GoTo diskProblem
  
Dir1.Path = Drive1.Drive
Exit Sub
diskProblem:

Drive1.Drive = Dir1.Path ‘ Възстановява се предишната стойност на атрибута Path
MsgBox “Недостъпно устройство”, 48, „Грешка в дисковото устройство”

Exit Sub

End Sub

Задача: Да се състави програма за разглеждане на картинни файлове от дисков носител (твърд диск, дискета и т.н.). 
Решение:

1. Изграждане на интерфейса
Във формуляр се създават кутия за устройства, кутия за папки, кутия за файлове и комбинирана кутия.  За показване на изображенията се добавя управляващ елемент за изображение Image.Той може да показва шест вида графични формати: *. bmp; *. wmf ; *. ico – икони; *. cur – курсори; *. jpg; *. gif.
2. Настройка на свойствата

За да не се бавим и за да имаме еднакви имена на елементите, оставяме имената на елементите по подразбиране. В свойството List  на комбинираната кутия задаваме списъка: *. bmp; *. wmf ; *. ico; *. cur; *. jpg; *. gif; *.*.
На изображението Image задаваме свойството Stretch да бъде True.

3. Записваме програмния код за съгласуване на елементите
Private Sub Drive1_Change()

  
Dir1.Path = Drive1.Drive

End Sub

………………………………….

Private Sub Dir1_Change()

File1.Path = Dir1.Path

End Sub

………………………………….

Private Sub Combo1_Click()

File1.Pattern = Combo1.Text

End Sub

…………………………………

Private Sub Combo1_Change()

File1.Pattern = Combo1.Text

End Sub

Накрая се въвежда и основната част от програмата, която осигурява показването на избрания файл в елемента Image1 при щракване върху име на файл в кутията за файлове:

Private Sub File1_Click()

  SelectedFile = File1.Path & "\" & File1.FileName

  Image1.Picture = LoadPicture(SelectedFile)

End Sub

В променливата SelectedFile се съхранява пълното файлово име на избрания файл, образувано чрез сливане (конкатенация) на пътя Path и файловото име FileName. Показването на самото изображение става чрез функцията LoadPicture, която има за параметри името на файла, размера, дълбочината на цвета и др.
За да не се показва съобщение за грешка при избор на файл, който не е картинка, кодът на процедурата File1_Click() се усъвършенства чрез обработка на грешките:
Private Sub File1_Click()

  On Error GoTo FileProblem

  SelectedFile = File1.Path & "\" & File1.FileName

  Image1.Picture = LoadPicture(SelectedFile)

Exit Sub

FileProblem:

MsgBox "Избраният файл не е картинка", 48, "Грешен файлов тип"

End Sub
При грешка ще се покаже диалогова кутия със съобщението "Избраният файл не е картинка" и икона удивителен знак, но няма да прекъсне изпълнението на програмата.
Добре е да се добави код за обработка на грешките и в другите процедури.

Домашна работа

Модифицирайте същата задача:

1. Създайте етикет, в който да се показва пълното файлово име на избрания файл.
2. Задайте свои имена на управляващите елементи и променете кода така, че да се обръщате към елементите с тези имена.
3. Създайте списъка на комбинираната кутия с метода AddItem
4. Вместо комбинирана кутия използвайте списъчна кутия
5. Вместо елемент Image използвайте елемент Picture за показване на изображенията
6. Създайте подходящ код за обработка на грешките
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