Професионална гимназия по механотехника и електротехника „М. В. Ломоносов” гр. Добрич

Контроли и свойствата им, използвани за управление на БД. 
Въвеждане и търсене. Създаване на формуляри
1. Създаване на интерфейс и свързване на БД с него.

В предишния урок видяхме как може да бъде създадена база данни на Access през приложението Visual Data Manager. Тя се съхранява с разширение .mdb във файловата система на компютъра. Сега трябва да проследим начина, по който тази БД, а и други налични бази данни (напр. Biblio.mdb, намираща се в папката  на Visual Basic, която обикновено е с път C:\Program Files\Microsoft Visual Studio\VB98) могат да се използват от потребителя в средата на Visual Basic.

За създаване на потребителски интерфейс на БД може да се използват следните начини:

· Създаване на формуляри чрез автоматичен генератор на формуляри Data Form Designer;
· Създаване на формуляри чрез автоматичен съветник Data Form Wizard;
· Създаване на формуляри чрез добавяне на управляващи елементи от програмиста.

1.1 Създаване на формуляри чрез Data Form Designer
Създаването на формуляри чрез Data Form Designer се извършва по следния начин: 

1. Стартира се  Visual Data Manager (Add-Ins > Visual Data Manager)
2. Създава се нова БД или се отваря съществуваща

3. Избира се команда от менюто Utility> Data Form Designer. Появява се диалоговият прозорец Data Form Designer, в който се задават:

· FormName – име на формуляра, към което автоматично се добавя представка frm;

· Record Source – име на таблицата или заявката, чиито данни ще се показват в управляващите елементи на формуляра;
· От полето Availabke Fields (налични полета), чрез бутоните-стрелки, се добавят в полето Included Fields полетата, за които ще се създадат управляващи елементи във формуляра;
· с черните триъгълни стрелки полетата се подреждат по желания начин;
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фиг. 1  Прозорецът Data Form Designer
4. Щраква се бутонът Build the Form. Генерира се формуляр, съдържащ текстови кутии, свързани със съответните полета, като пред всяка текстова кутия има етикет с надпис, както е името на полето от БД. Под текстовите кутии се генерират бутони за добавяне на записи (Add), изтриване (Delete), опресняване (Refresh), актуализиране (Update) и затваряне (Close). 
В долния край на формуляра се създава управляващ елемент от тип Data, осигуряващ свързването със съответната таблица или заявка на БД. Той предлага и известни възможности за навигиране.
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фиг. 2 Формуляр, базиран на таблицата Authors от примерната БД Biblio.mdb, създаден чрез генератора на формуляри Data Form Designer
1.2 Създаване на формуляри чрез автоматичен съветник Data Form Wizard
Този съветник е доста по-гъвкав и с по-големи възможности от Data Form Designer.

Зареждането на модула Data Form Wizard се извършва от падащото меню Add- Ins > Add-In Manager > VB 6 Data Form Wizard > поставяне на отметка на Loaded. В менюто Add- Ins се появява команда Data Form Wizard.
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фиг. 3 Зареждане на модула Data Form Wizard в прозореца на Add-In Manager
При щракване на тази команда се стартира съветник с няколко стъпки, в които се избира:

1. Профил

2. Формат на БД

3.  Име на БД

4. Име на формуляра и вида на показване (Form Layout): Single Record –единичен; Grid (Datasheet) – във вид на таблица; Master/Detail – главен и подчинен формуляр; MS HFlexGrid – в табличен вид; Chart – във вид на диаграма.
5.  Таблица или заявка, на която се базира формулярът и кои от полетата на таблицата да се покажат

6.  Кои бутони за управление на БД да се показват.

При натискане на бутона Finish се генерира формуляр във вида, указан в настройките.
1.3 Създаване на формуляр от празен формуляр, чрез добавяне на управляващи елементи от програмиста

Този начин е най-гъвкав, тъй като дава възможност за употреба не само на текстови кутии, но и на други управляващи елементи, свързани с полетата на БД. Той е най-трудоемък и обикновено се използва в комбинация с някой от методите за автоматично генериране на формуляри – първо се генерира формуляр и после се редактира.

За да се свърже една програма на VB към база от данни, се извършват следните действия:

1. Стартира се ново приложение на Visual Basic;

2. Избира се иконата Data Control от палитрата с инструменти и се начертава обекта за данни във формуляра;
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	а) Иконата Data Control
	б) Управляващият елемент  Data


фиг. 4 Създаване на управляващия елемент  Data
Обектът (управляващият елемент – control) Data осигурява връзката с БД и осигурява навигация в записите: показва следващ запис, предходен запис, начален и краен запис. Той осигурява връзка с точно една таблица (таблица с начални данни или справка). В него не се показва съдържанието на никое от полетата. Той е необходим, но не е достатъчен за визуализиране на информацията. За тази цел трябва да преценим какво искаме да покажем и за всяко нужно поле се въвежда обект, в който можем да сторим това – текстово поле или етикет.
3. За обекта Data се избират следните свойства:

· Database Name - избира се файла, който ще се използва (BIBLIO.MDB) и се маркира Open;

· Recordset Type (тип на набора записи) – от падащото меню се избира:

· 0 – Table (таблица) – непосредственно обръщение към таблицата; позволява да се управлява реда за представяне на данните, чрез променяне на управляващия индекс на таблицата 

· 1 – Dynaset (динамичен набор на записите) – по подразбиране;

· 2 – Snapshot (снимка) – ако не е необходимо да се променят записите, е за предпочитане, тъй като достъпът до данните е значително по-бърз от динамичния набор;

· RecordSource - от падащото меню се показва списък със заглавията на таблиците и справките, които са създадени към БД – избираме точно с коя таблица или справка ще работим;

4. Начертават се управляващи елементи, които се свързват с БД:

Най-често се използват текстови кутии и етикети.

За свързване с БД се задават следните свойства за TextBox:

1. Избираме текстовото поле (етикета), за него от Properties избираме свойството DataSourse и там избираме обекта от формата, който показва дадената таблица (Data Control с име Data1);
2. Избираме свойство DataField и от неговото падащо меню избираме съдържанието на кое поле ще показва тази текстова кутия.

                  3.  Постъпваме аналогично с толкова на брой текстови кутии, колкото полета от избраната таблица искаме да покажем

Освен текстови кутии и етикети, могат да се използват и други свързани управляващи елементи. Общият им брой е 15: TextBox; Label; CheckBox; PictureBox; Image; ListBox; Data Bound ListBox;  ComboBox; Data Bound ComboBox;  Rich TextBox; OLE; MaskedEdit; 3-D CheckBox; 3-D Panel; DataBound Grid (информационна таблица).

За радиобутоните не съществува свързан елемент, но това не пречи да се използват за управление на БД. Може чрез цикъл да се определи кой радиобутон е натиснат и в зависимост от това да се присвои съответната стойност на дадено поле. Често се използва обходното решение да се поставят във формуляра скрити текстови кутии (със свойство Visible=False), които са свързани с определени полета. Тези кутии получават стойности и дават стойности на определени радиобутони и така служат като посредник между радиобутоните  и БД.
2. Команди за работа с БД.

2.1.  Премества указателя на записи на първи запис – въпреки че при стартиране първият запис е текущ и в обекта Data има вградени стрелки, които могат да покажат стандартно първия запис, може на потребителя да се наложи да го използва без тях. Има команда, която може да покаже първия запис на таблицата. Трябва да се постави команден бутон и на него да се назначи следния команден код:

                  Data1.Recordset.MoveFirst
2.2. Премества указателя на записи на последен запис:

                  Data1.Recodrset.MoveLast
2.3. Премества указателя на записи на следващ запис; 

            Data1.Recodrset.MoveNext
      2.4. Премества указателя на записи на предишен запис:
            Data1.Recodrset.MovePrevious
      2.5. Създаване на нов запис:
            Data1.Recodrset.AddNew
      2.6. Записване на данни в новия запис:
            Data1.Recodrset.Fields(“FieldName”)=”NewData”
      FieldName e полето, което искаме да се промени. NewData е новата информация, която искаме да се съхрани в това поле. Можем да се запише число или низ. Ако е низ, трябва да се постави в кавички, ако е число - не се поставя в кавички.

       2.7. Съхраняване на информацията в полето

             Data1.Recodrset.Update
       Новите записи се добавят в края на файла за база от данни.

       2.8. Редактиране на запис: извежда се на записа, който ще се редактира
                         Data1.Recordset.Edit
      2.9. Изтриване на запис: текущия запис се изтрива и се извежда следващия
             Data1.Recodrset.Delete

                         Data1.Recodrset.MoveNext
        2.10. Преброяване на съществуващи записи

                         Data1.Recodrset.MoveLast 

                         Data1.Recodrset.RecordCount
Пример:
             Dim L As Long 

             Data1.Recodrset.MoveLast

             L= Data1.Recordset.RecordCount

Забележка: без командата MoveLast ще се преброи само един запис. Ако все пак не я сложим, трябва първо да се даде стрелка за краен запис от обекта Data, и тогава ще получим действителния брой записи в таблицата за която работим 
2.11. Откриване на определен запис (търсене на запис с определена стойност в някое поле):
            Data1.Recordset.FindFirst “FieldName = ‘criteria’ ” 

                        Data1.Recordset.FindNext “FieldName = ‘criteria’ ”

                        Data1.Recordset.FindPrevious “FieldName = ‘criteria’ ” 

            Data1.Recordset.FindLast “FieldName = ‘criteria’ ” 

Пример:   Data1.Recordset.FindFirst “ LastName=’Dimitrova’  ”
2.12. Извличане на данни от поле в БД:

            Data1.Recordset.Fields(“FieldName”).Value
Преди да се извлече информация от поле, се намира записът, който е необходим. Създава се текстово поле или етикет и се задава на DataField името на полето, което искаме или се използва следния програмен код:
             Dim F As String

             F=Data1.Recordset.Fields(“FieldName”).Value

2.13. Промяна на информацията в БД:
                        Data1.Recordset.Edit

                        Data1.Recodrset.Fields(“FieldName”).Value=NewValue

            Data1.Recodrset.Update
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