Професионална гимназия по механотехника и електротехника „М. В. Ломоносов” гр. Добрич

ОСНОВИ НА ВИЗУАЛНОТО ПРОГРАМИРАНЕ

1. Общо Представяне на Visual Basic

Visual Basic (VB) е събитийно-ориентирана среда за разработка, основаваща се на езика за програмиране Basic. Произвежда се от Microsoft Corporation и е част от пакета за разработка Visual Studio.

Microsoft Visual Basic предлага бърз и лесен начин за създаване на приложни програми за Microsoft Windows. Независимо дали работи опитен професионалист или новак, Visual Basic осигурява пълен набор от инструменти за да опрости бързото създаване на приложения.

Какво е Visual Basic? Частта от името "Visual" (визуален) се отнася до метода, използван за създаване на графичен потребителски интерфейс (GUI). Вместо да се пишат много редове програмен код, за да се опише наличието и разположението на интерфейсни елементи, програмистът просто добавя предварително създадени обекти на някакво място върху екрана. 
Частта "Basic" се отнася до езика BASIC (Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code – Символен многоцелеви код за начинаещи). Това е един от най-използваните езици в историята на изчислителната техника. Създаден е през 1963-64 г. от Джон Кемени и Томас Курц в колежа Дартмут (Хановър, САЩ). Най-характерна негова черта е простотата. Той е лесен за научаване и употреба. 

Visual Basic произхожда от оригиналния език BASIC и сега съдържа няколко стотици оператори, функции и ключови думи, много от които са свързани директно с графичния интерфейс на Windows. Начинаещите могат да създават полезни приложения, чрез научаване само на няколко ключови думи, а професионалистите могат да използват пълната мощ на езика, за да осъществят всичко, което може да се осъществи с останалите езици за програмиране за Windows.

За да се разбере процесът на създаване на приложения, е полезно да се разберат някои основни концепции върху които е изграден Visual Basic. Тъй като това е език за Windows програмиране, първо трябва да се разбере начинът на работа на Windows. Работата на Windows е изключително сложна, но най-общо се гради на три ключови понятия: прозорци, събития и съобщения.

Прозорецът е правоъгълна област със свои собствени граници. Освен прозорците на приложенията и прозорците на документите, които всички работещи с Windows познават, за прозорци се считат и иконите, текстовите кутии, радиобутоните, меню-лентите и др. Windows управлява всички тези прозорци чрез присвояване на уникален номер на всеки от тях. Системата непрекъснато следи всеки от тези прозорци за знаци на активност или събития. 

Събитията могат да настъпят в резултат на действия на потребителя (щракване с мишката или натискане на клавиш), изпълнение на програмна инструкция или действия на друг прозорец.

Всеки път, когато настъпи събитие, то причинява изпращане на съобщение до операционната система. Системата обработва съобщението и го изпраща към други прозорци. Всеки прозорец може тогава да изпълни подходящо действие, базирано на собствените си инструкции за реагиране на конкретно съобщение (напр. да се прерисува на екрана, след като е бил отстранен покриващия го прозорец).

За щастие, Visual Basic спестява на потребителя ненужните подробности по управление на съобщенията на ниско ниво, осигурявайки възможност бързо и лесно да се създават мощни приложения. 

2. особености на събитийното програмиране
За разлика от традиционното или "процедурно" програмиране, Visual Basic е основан на събитийното програмиране. При процедурното програмиране, програмата сама управлява кои части от кода да изпълни и в каква последователност, в зависимост от входните данни. При събитийното програмиране, не се следва предварително установен път, а се стартират различни части от кода, в зависимост от настъпилите събития. Последователността на събитията определя последователността на изпълнение на кода.
В съответствие със събитийния стил, последователността при програмиране с Visual Basic се различава от последователността при процедурното програмиране. Има три основни стъпки при програмирането:

1. Построяване на потребителския интерфейс – създаване на управляващи елементи: формуляри (форми), текстови кутии, радиобутони, командни бутони и др.

2. Задаване на свойствата на управляващите елементи

3. Написване на програмен код – задава се как да реагират управляващите елементи на различни събития.

Тези стъпки могат да се повтарят многократно при създаването, тестването и настройването на едно приложение. Освен тези стъпки съществуват и някои допълнителни (но не по-маловажни) като записване и тестване на проекта, изготвяне на изпълним файл и комплектоване на приложения, които ще бъдат разгледани по-подробно впоследствие. 

В обобщение, основните стъпки за създаване на приложение във Visual Basic са:

1. Създаване на потребителски  интерфейс. 

2. Задаване на атрибути (свойства) на обектите. 

3. Написване код на събитията.

4. Записване (съхраняване) на проекта.

5. Тестване на проекта. 

6. Изготвяне на изпълним файл. 

7. Комплектоване на приложението.
3. редакции на Visual Basic 6.0
Visual Basic 6.0 е част от пакета Microsoft Visual Studio 6.0 на Microsoft. Има няколко редакции на Visual Basic 6.0 - Visual Basic Learning Edition, Professional Edition и Enterprise Edition, които се различават по модулите, които включват:

Visual Basic Learning Edition е олекотена версия, предназначена за обучение.

Professional Edition включва всички характеристики на Learning Edition и допълнително: ActiveX управляващи елементи, Internet Information Server Application Designer, Integrated Visual Database Tools and Data Environment, Active Data Objects и Dynamic HTML Page Designer.

Enterprise Edition включва всички характеристики на Professional Edition и допълнително: инструментите на Back Office като: SQL Server, Microsoft Transaction Server, Internet Information Server, Visual SourceSafe, SNA Server и други.

4. Стартиране на Visual Basic

Visual Basic се стартира чрез препратката Start>Programs>Microsoft Visual Studio> Microsoft Visual Basic.

Друг начин е чрез двукратно щракване на иконата [image: image1.png]%70



 върху работната площ (ако е създадена).

Първият екран, който се появява при стартиране, е диалоговия прозорец New Project, показан на фигурата:
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Обикновено се щраква двукратно върху иконата Standard EXE, след което се преминава към следващия екран, представящ интерфейса на интегрираната среда за програмиране. Празният прозорец носи името Project1-Form1 (Form). В него се намира друг прозорец с име Form1, в който се вижда мрежа от точки. Това е формата (формулярът), която трябва да се промени. Мрежата се използва за подравняване на управляващите елементи – текстови кутии, бутони и др.
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Основните стъпки по създаване на приложение с Visual Basic ще бъдат демонстрирани чрез създаване на просто приложение, наречено "Hello World!"

5. Създаване на просто приложение с Visual Basic

Hello World с Visual Basic 6
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На фигурата:
Clear и  Exit са бутони, наречени  cmdClear and cmdExit. Бялата кутия е  текстова кутия, наречена txtHello.
	 Цел на проекта: 

1. Да се покаже текста "Hello World!" в текстова кутия

2. Когато се натисне командния бутон "Clear", да се изчисти текста от текстовата кутия.

3. Когато се натисне командния бутон "Exit", да се излезе от приложението.



Указания за изпълнение на задачата:

1. Отваря се Visual Basic 6.0. Отваря се проект Standard .exe. Максимизира се формулярът на проекта, който е с бял фон, чрез щракване на средния бутон за максимизиране, който е в десния ъгъл на заглавната лента на Project1
2. Именува се проектът:

а) В прозореца за разглеждане структурата на проекта (Project Explorer Window) се щрака двукратно върху иконата Project1;

б) Наблюдаваме в прозореца със свойствата (Properties Window). Там се е появил надпис (Name) Project1. Щракаме двукратно върху (Name). Това осветява текста Project1.;

в) Написваме prjHelloWorld (без интервали). Натискаме клавиш Enter. Проектът сега се нарича HelloWorld.
 2а. По подобен начин се осветява формата в прозореца на проекта, двукратно се щрака върху иконата на формата, намира се свойството "name" за формата Form1 в прозореца със свойствата и след това се преименува, ако желаем. В този пример Form1 се преименува на frmHello.
3. Проектът се съхранява чрез командата File>Save в желана папка. При съхраняването програмата предлага за име на файла на проекта името, посочено в свойството на проекта Name. По време на съхраняването се задава въпрос и за име на файла на формата (формуляра), като се предлага името, зададено в свойството на формата Name.
4. За да се постави текстова кутия върху формуляра (формата), открива се управляващият елемент ТЕКСТ [image: image5.png]


  в кутията с инструменти, която е в лявата част на работната площ. Щрака се двукратно върху инструмента “текстова кутия” за да се постави текстова кутия във формата. Използвайте манипулаторите (осемте квадратчета), за да оразмерите текстовата кутия както желаете. За преместване на желаното място, кутията се влачи с левия бутон на мишката.
5. Изберете текстовата кутия. В прозореца със свойствата изберете свойството text и изтрийте текста Text1, след което натиснете Enter. Кутията става празна. Задайте името txtHello на текстовата кутия в свойството Name.

6. Поставят се 3 командни бутона във формата. За целта три пъти се щраква двукратно върху инструмента "команден бутон" [image: image6.png]


.

а) Първият се именува cmdHello, като бутонът се избере и се напише  cmdHello в свойството Name (име). В свойството caption (надпис) се написва: &Display Hello. Знакът амперсанд (&) се намира над цифрата 7 на клавиатурата. Буквата D, преди която е знакът &, се подчертава. Подчертаните букви в надписа могат да се използват в комбинация с клавиша ALT, като клавишна комбинация за достъп до управляващия елемент, алтернативна на щракването му с мишката. В случоя ALT + D действа като щракване върху бутона cmdHello
б) Вторият бутон се именува  cmdClear и на свойството му Caption се задава &Clear
Забележка: Понякога може да пожелаем да подчертаем различна буква от първата. Тогава знакът "амперсанд" се поставя пред желаната буква. Не се допуска да има две еднакви подчертани букви в различните надписи
 в) Третият бутон се именува  cmdExit и на свойството му Caption се задава E&xit
Това, което е зададено на свойството Caption, се вижда като надпис на бутона
 
7. За да направим достъпен прозореца с кода и да създадем празна процедура, се щрака двукратно върху бутона cmdHello, който вече има надпис Display Hello. 

Създава се процедура с начален ред Private Sub cmdHello_Click() и краен ред End Sub. За да напишем кода, който ще се стартира при щракване върху бутона cmdHello позиционираме маркера между тези два реда и натискаме клавиша Tab, за да се получи отстъп. Написваме txtHello.Text="Hello World!". Използваме кавички, за да оградим Hello World!, с което указваме, че това е текстов низ. Натискаме клавиша Enter, за да въведем нов ред. След това се написва следният програмен код, с който се задават свойствата на шрифта в текстовата кутия: шрифт"Arial", размер на шрифта 16, цвят – син (Blue):
    With txtHello
        .Font = "Arial"
        .FontSize = 16
        .ForeColor = vbBlue
    End With

Конструкцията With .... End With се използва, когато изброяваме свойства или методи на един и същ обект, в случая txtHello. Изброените вътре в конструкцията свойства задължително започват с точка.
От менюто на Visual Basic се щраква върху View и после Object, за да се върнем обратно към формата.

8. Ще програмираме бутона cmdClear. Щракваме го двукратно и в процедурата Private Sub cmdClear_Click() написваме кода:
 txtHello.Text="", като между двете кавички няма интервал или нещо друго.

Това представя празен текстов низ, който ще се появи при щракването на бутона cmdClear с надпис "Clear" или клавишна комбинация (Alt + C).

9. По подобен начин програмираме бутона cmdExit, като записваме следния код, без да употребяваме точка в края: End 
С това програмирането на нашето приложение е завършено. Можем да стартираме приложението чрез клавиша F5.
Кодът на процедурите, които създадохме, изглежда така: 
  Private Sub cmdClear_Click()
    txtHello.Text = ""
End Sub
 
Private Sub cmdExit_Click()
    End
End Sub
 
Private Sub cmdHello_Click()
    txtHello.Text = "Hello World!"
    With txtHello
        .Font = "Arial"
        .FontSize = 16
        .ForeColor = vbBlue
    End With
End Sub


 10. Може да се създаде изпълним файл, който работи без средата за разработване, чрез командата File>Make Project.exe
Красимир Дойчев Основи на визуалното програмиране.
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