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Създаване на програмен код. Аритметични И логически.Операции във Visual Basic
При традиционното или "процедурно" програмиране, програмата се разделя на процедури и данни. Една процедура се дефинира от няколко оператора само веднъж и се запаметява. След това може да се ползва на много места в програмата. При процедурното програмиране програмата сама управлява кои части от кода да изпълни и в каква последователност, в зависимост от входните данни.
За разлика от това програмиране, Visual Basic е основан на събитийното програмиране. Събитията могат да настъпят в резултат на действия на потребителя (щракване с мишката или натискане на клавиш), изпълнение на програмна инструкция или действия на друг прозорец.

При събитийното програмиране, не се следва предварително установен път, а се стартират различни части от кода, в зависимост от настъпилите събития. Последователността на събитията определя последователността на изпълнение на кода.
1. Процедури

Процедурата е поредица от кодови изрази, които се изпълняват като единица. 
Синтаксисът на една процедура е:

[Private|Public][Static] Sub име_на_процедура (аргументи)

кодови изрази

End Sub

Всеки път когато се извика една процедура, се изпълняват изразите между Sub и End Sub. 
Процедурите могат да се поставят в стандартни модули, клас модули и формулярни модули. 

Запазената дума Private (частна) указва че процедурата е видима и може да бъде извиквана само в рамките на модула, в който е създадена, а Public (общодостъпна) – може да се извиква навсякъде в приложението. Ако няма запазена дума пред Sub – подразбира се, че е Public (общодостъпна).

Аргументите за процедурата са променливи, които се подават като входни данни за процедурата. 
Използват се два вида процедури:

· Обикновена процедура Sub   - изпълнява действия, но не връща стойност;

· Функция Function-  изпълнява действия и връща стойност.

Във Visual Basic е полезно да се разграничават два типа процедури: събитийни процедури (event procedures – и'вент пръ'сийджърс)  и общи процедури (general procedures – дженеръл пръ'сийджърс).

Събитийните процедури (процедурите за обработка на събития) се изпълняват, когато настъпят определени ситуации: двукратно щракване на даден обект, натискане на клавиш и др. 
Общите процедури се изпълняват, когато бъдат извикани от други процедури - те не са свързани със специфични събития. Може да си мислите за тях, като за многоцелеви процедури. Една обща процедура (за изчистване на екрана, например) може да се използва от 15 или 20 различни процедури за обработка на събития във вашата програма. Интелигентната работа с общите процедури може да намали големината на програмата и да я направи по-лесна за поддържане.

2. Създаване на събитийни процедури

Събитийни процедури се създават в прозореца на формулярния код, като се избере желаният обект от списъка с обектите на формуляра и от списъка със събития – съответното събитие, на което трябва да реагира обекта, например щракване с мишката върху команден бутон (фиг. 1) . При това се генерира код на празна процедура, съдържащ заглавна и завършваща част. Между тези две части впоследствие се пише същинският код.

Пример: 

Private Sub Form1_Load()

End Sub

В този код Private означава, че процедурата е видима само в рамките на формулярния модул, Form1 е името на обекта (в случая формуляр с име Form1), Load – събитието "зареждане". Името на процедурата е образувано от името на обекта и името на събитието, свързани с подчертаващо тире. След името на процедурата двойката скоби указва че няма аргументи (да се обърне внимание, че дори да няма аргументи, винаги има скоби)
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фиг. 1  Прозорец на формулярния код.

3. Създаване на обща процедура

Когато искате да създадете обща процедура (същинска процедура или функция):

1. Покажете прозореца с кода на модула (формулярен, класов или стандартен), в който искате да я създадете. 
2. Изпълнете едно от следните две действия:

· Отворете диалоговата кутия Add Procedure като изберете Tools >Add Procedure. Въведете името на процедурата/функцията, типа (същинска процедура или функция) и областта на действие (public или private), след това натиснете ОК. Visual Basic изчиства прозореца с кода и показва празен шаблон на новата процедура/функция (заглавен ред, следван от един празен ред и End Sub или End Function).
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фиг. 2  Диалогова кутия за създаване на процедура
· Или просто напишете заглавния ред на новата процедура/функция, например, 
Sub ProcName() или Function FuncName() и натиснете Enter. 
Visual Basic изчиства прозореца с кода и показва шаблона (както no-горе) на новата процедура/функция.

3. Напишете кода на желаната процедура/функция
3. Създаване на програмен код
Прозорецът на кода работи като проста текстообработваща програма. Той се извиква чрез менюто View > Code или чрез клавиш F7.

За да се напише кода на желаната процедура/функция след заглавната част се натиска Enter  и се въвеждат съответните изрази.

Като всеки програмен език VB си служи с редица от знаци, които принадлежат към азбуката на езика и с думи на езика. Към думите на езика принадлежат идентификатори (имена на променливи, константи, управляващи елементи, функции, типове и др.), запазени и стандартни думи, константи (числови – 2.34, 5.23E-2, текстови низове – "Hello world"), оператори и препинателни знаци. Ако трябва да се посочи свойство или метод на управляващ елемент, те се разграничават от името чрез точка: напр. lblEtiket.Caption.
Операторите са: аритметично-логически и управляващи.

Аритметично-логическите оператори реализират основните аритметични и логически операции, като събиране, изваждане, умножение, логическо И,  логическо ИЛИ и др. Управляващите оператори управляват изчислителния процес: условен оператор, оператор за цикъл, оператор за безусловен преход и др.
Добрият стил на програмиране изисква първо да се декларират променливите и константите, а след това да се въведат изразите.

За разделители между думите се използват интервал, табулация и знак за нов ред.

За край на оператора се счита краят на реда (за разлика от други езици като Pascal или C++, където се поставя точка и запетая ;). Ако операторът трябва да продължи на следващия ред, в края на реда се поставя подчертаващо тире. Като разграничител на изрази, когато са на един ред се използва двоеточие (:).

За поясняване на кода се използват коментари. Те не се транслират от интерпретатора. Коментарите се предшестват от знак за апостроф ('), при което редакторът ги оцветява в зелено.

Когато се въведе име на управляващ елемент и след това - точка, появява се списък  с достъпните свойства и методи,  показван благодарение на Auto List Members (автоматичен списък на членовете). Когато се напишат първите букви на свойството, то се избира в списъка. Натискането на TAB довършва писането вместо програмиста. Включването и изключването на тази функция става чрез комбинация CTRL+J.
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фиг.3  Auto List Members (автоматичен списък на членовете).
Функцията Auto Quick Info подпомага писането на код, като подсказва синтаксиса на процедурите и функциите (вградени и потребителски), когато се напише тяхното име.
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фиг.4  Функцията Auto Quick Info
За лесно връщане към определено място в кода може да се използват отбелязки (bookmarks) чрез  Edit, Bookmarks.

4. Операции във Visual Basic
За всеки тип величини са дефинирани различни операции. Чрез операции върху дадени величини могат да се определят стойностите на други. Изразът е правило за изчисляване на стойност. 
Оператори

Тип
Символ
Описание
Приоритет

Аритметичен

^
Степенуване
1


-
Отрицание (аритметично)
2


*
Умножение
3


/
Деление

3


\
Целочислено деление
4


Mod
Аритметичен модул (остатък при деление)
5


+
Събиране

6


-
Изваждане
6


&
Съединяване на низове
7

Сравнение



=
Равенство

8


<>
Неравенство
9


<
По-малко

9


>
По-голямо
9


<=
По-малко или равно
9


>=
По-голямо или равно
9


Like
Сравняване на низ с шаблон
9


Is
Сравнява дали две променливи се отнасят за 



(сочат към) един и същи обект
9

Логически



Not
Отрицание (логическо)
9


And
И

10


Or
ИЛИ

11


Xor
Изключващо ИЛИ
12


Eqv
Логическа еквивалентност
13


Imp
Импликация (следствие)
14
5. Изрази
Изразите са правила за получаване на стойност от определен тип: булев, числов или текстов. Представляват низове, съдържащи константи, променливи и знаци за операции между тях. При изчисляване на израза операциите се изпълняват отляво надясно, като първо се изпълняват операциите с по-висок приоритет. Скобите имат най-висок приоритет.

Когато има оператор за присвояване (знак „равно”) изчислената стойност от дясната страна на знака „=” се присвоява на променливата от лявата страна.

Примери:

1. На свойството Text на текстовата кутия txtHello се присвоява текстовия низ  “Здравейте!”
txtHello.Text= “Здравейте!” 

2. На променливата LiceKryg се присвоява стойността на израза, който изчислява лицето на кръг по даден радиус R:

LiceKryg = Pi*R*R

3. На променливата Proverka се присвоява стойността на логическия израз, който проверява дали са включени едновременно радиобутоните Option1 и Option2:

Proverka = Option1.Value AND Option2.Value
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