Викторина „Познавате ли компютърните системи?”
1. Избройте принципите на фон Ноймановата архитектура.
1. Компютърът трябва да бъде електронно устройство и да използва двоичен код.

2. Структурата на компютъра трябва да включва аритметично-логическо устройство (АЛУ), устройство за управление (УУ), памет и устройства за въвеждане и извеждане на информация.

3. Компютърът се управлява от програма, която се съхранява заедно с данните и междинните резултати в паметта му (а не в електронните му схеми).

4. Компютърът изпълнява инструкциите на програмата последователно една след друга.

5. Аритметичното устройство извършва операцията сумиране, а всички останали действия са производни на сумирането.
2. Какво означава „мултиплексиране”?

Мултиплексирането представлява съвместно използване на една предавателна линия. Например, при процесорите 8086 и 8088 данните и адресите се предават по обща шина.
3. Какво означава „реален режим” на работа на процесора?

Режимът, в който работят процесори 8088 и 8086. Използват се 16-битови инструкции и адресиране до 1 MB с 20 адресни линии. Софтуерът е еднозадачен – в даден момент може да работи само 1 програма. Не съществува вградена защита, която да предпазва отделните програми да се презаписват в паметта една върху друга.
4. Какво означава „защитен режим” на работа на процесора?

Това е 32-битов режим, поддържащ памет 16 MB и повече. Програмите, работещи в този режим са защитени от презапис една върху друга в паметта. Освен това дадена отказала програма може да бъде прекратена, без това да се отрази на останалата част от системата. В защитения режим се поддържа многозадачност и виртуално адресиране. Многозадачност – паралелно изпълнение на няколко програми. Виртуално адресиране – като допълнителна оперативна памет се използва част от твърдия диск.
5. Какво означава „виртуален реален режим” на работа на процесора?

Представлява виртуална 16-битова среда в реален режим, която работи вътре в 32-битовият защитен режим. Процесорът разбива паметта на множество виртуални машини, всяка от които работи като отделен компютър с чип 8086. Всяка машина може да стартира своя собствена програма, която е напълно изолирана от останалите. Това позволява да се изпълняват едновременно няколко ДОС програми на един компютър, без каквито и да било доработки на програмите.
6. Каква е разликата между процесорите 8086  и 8088?

Двата процесора имат вътрешни 16-битови регистри, но 8086 е с 16-битова шина за данни, за разлика от 8088, който е с 8-битова шина за данни.
7. Каква е разликата между процесорите 80386DX  и 80386SX ?

И двата процесора са с вътрешни 32-битови регистри. Различават се по:

· Intel 80386SX има 16-битова входно-изходна шина, а 80386DX – 32-битова. 

· 386SX използва 24-битово адресиране на паметта и може да адресира максимум 16MB физическа памет, а 386DX има  32-битово адресиране и адресира до 4 GB памет.

8. Каква е разликата между процесорите 80486DX  и 80486SX ?
486SX е евтин вариант на 486DX, който се различава по това, че няма вграден математически копроцесор. На практика 486SX е пълен 32-битов 486 процесор с идентично на DX версията разположение на изводите и може да се инсталира в същия цокъл.
9. Каква е разликата между процесорите Pentium II  и Celeron ?

Основната разлика е, че Celeron няма L2 кеш, като не е възможно да се добави L2 кеш нито на модула на процесора, нито на дънната платка. Освен това Celeron работи с по-ниска тактова честота на системната шина - 66 MHz
10. Кой е първият 32-битов процесор за РС и кога е създаден? Какво знаете за него?

Първият 32-битов процесор за РС е Intel 80386, създаден през 1985 г. Той има тактова честота от 16 MHz до 33 MHz. Адресни линии – 32, които позволяват пряко адресиране на 4 GB физическа памет. Възможност за работа с 16 TB (терабайта) виртуална памет. Паметта не е разделена на сегменти. Процесорът може да работи като 80286 в реален и защитен режим, но се добавя и още един – виртуален реален режим. Новост е външната кеш памет, която служи като посредник между процесора и бавната оперативната памет
11. Кой е първият процесор за РС с умножена честота спрямо честотата на процесорната шина?

Първите процесори, които работят с умножена честота, са версиите DX2 и DX4 на процесорите 80486. Процесорите 80486 DX2/OverDrive работят с вътрешна честота, която е два пъти по-голяма от тази на системата. Процесорите 80486 DX4 и DX4 OverDrive работят в режим на утроена честота.
12. Кой е първият 64-битов процесор за РС и кога е създаден? Какво знаете за него?

Първият 64-битов процесор се нарича Itanium и е създаден през 2001 г. Основното му предназначение е за сървъри и мощни работни станции. Основан е на архитектурата IA-64 - изцяло нова 64-битова архитектура, несъвместима с архитектурата х86. Тази архитектура е базирана на технологията EPIC (изчислeния с явна паралелност на инструкциите), при която решението кои инструкции да се изпълняват паралелно, се взема от компилатора по време на  превода на програмата на машинен език, а не от процесора по време на изпълнение. Архитектурата IA-64 реализира 128 целочислени регистри, 128 регистри с плаваща запетая, 64 еднобитови предикати (твърдения) и осем регистъра на разклоненията.
13. Как кеш паметта подобрява производителността на компютърната система?
Кешът е специална високоскоростна вградена памет (обикновено статична памет SRAM), която служи като посредник между процесора и оперативната памет, като осигурява на процесора най-често използваните команди и данни.
Използва се принципът 80/20, който гласи, че от всички програми и данни, които се ползват от компютъра 20% от тях се използват през 80% от времето. На база на този принцип в кеш паметта се зареждат най-скоро използваните от процесора инструкции и данни, като съществува голям шанс на процесора да му потрябват точно тези данни. Благодарение на бързодействието на тази памет и бързата й връзка с процесора, тя осигурява многократно по-висока скорост на достъп до информацията отколкото обикновената оперативна (динамична) памет.
14. Какви са предимствата на Socket 7 пред подобните цокли за процесори, произведени преди него?
Основно предимство на цокъла Socket 7 е неговата универсалност:

· модул за регулиране на напрежение (VRM), позволяващ широк диапазон на захранващи напрежения (от 3.5 до 2.5 V).

· поддръжката на широк диапазон от скорости – от 75 до 233 MHz
· поддръжката на широк диапазон от процесори на различни производители.

15. Опишете концепцията за локалните шини. Избройте локалните входно-изходни шини.

Локална шина е всяка шина, конструирана да взаимодейства по-тясно с процесора или по-близо до процесорната производителност. Тази концепция се реализира в шините VESA, PCI, PCI Express и AGP.

16. Каква е основната разлика между архитектурата „северен-южен” мост и хъбовата архитектура? 

При архитектурата „северен/южен мост” връзката между двата чипа, наречени северен и южен мост се осъществява чрез PCI шината, докато при хъбовата архитектура те се свързват по специализиран високоскоростен тесен интерфейс (AHA- при чипсети 8хх или DMI – при чипсети 9хх и по-нови). Връзката на южния мост (наречен ICH) с ROM BIOS-а и Super I/O чипа се осъществява чрез тясна и бърза LPC шина вместо морално остарялата ISA шина.
17. Какво представлява суперскаларната архитектура и при кой процесор за PC се използва за пръв път?
Intel наричат суперскаларна архитектура способността на процесора да изпълнява по две или повече инструкции по едно и също време. Тази възможност е заложена за пръв път при процесорите Pentium от пето поколение. Те включват два конвейера за инструкции, наречени u-конвейер и v-конвейер и могат да изпълняват по две инструкции на такт.

При процесорите от шесто поколение устройствата за изпълнение на инструкции са увеличени от 2 на 6. Като цяло те могат да изпълняват по три инструкции на такт.

18. Какво представлява технологията MMX и при кой процесор се използва за пръв път?
MMX означава Multi Media Extention (разширение за мултимедия) и има 57 нови инструкции, които са вградени специално за програми, обработващи изображения, и за поддръжка на видео, графика и звук - т. е. за мултимедийни приложения. При това инструкциите не се преобразуват в RISC-операции както при PentiumPro, a са вградени директно в чипа. Друга особеност на ММХ е използването на процес SIMD, който позволява една инструкция да се изпълни върху множество данни. Технологията MMX се използва за пръв път при процесорите от пето поколение Pentium MMX.
При Pentium ІІІ се добавят 70 нови инструкции от типа MMX, които са наречени SSE, при Pentium 4 Northwood - нови 144 инструкции, наречени SSE2, а при Pentium 4 Prescott към SSE2 са добавени 13 нови инструкции, като новия набор се нарича  SSE3.
19. До появата на Pentium II повечето процесори се инсталират в цокли, а при Pentium II – на специална карта, която се поставя в слот, наречен Slot1. Защо Intel произвеждат Pentium II и ранните Pentium IІI за слот, а след това се връщат към конструкцията с цокъл (socket)?
При първите процесори от шесто поколение Pentium Pro, кеш паметта от второ ниво L2 се вгражда в корпуса на процесора и работи на честотата на процесора, което води до значително повишаване на производителността. При това вграждане, обаче, в началото е имало производствени проблеми, водещи до голям процент на брака и високи разходи. При Pentium ІІ и ранните процесори Pentium ІІІ, за да се намали брака, процесорът, L2 кеш паметта (която се състои от 4 модула), както и TAG-RAM се произвеждат и проверяват отделно и след това се монтират чрез запояване върху печатна платка, запечатана в касета. Тази касета се вмъква в специализиран слот на дънната платка, наречен Slot 1.
Причината Intel да се върнат към конструкцията с цокъл е, че от Celeron 300A, производствените проблеми с вграждането са решени и L2 кешът отново се интегрира директно в кристала на процесора. Когато кешът не е на отделен чип, пакетирането на процесора в платка или касета за Слот1 е по-скъпо от пакетирането на чипа в корпус за цокъл.
20. Какво представлява и за какво служи чипсетът?

Чипсетът (схемният набор) представлява специализирани интегрални схеми, които управляват и синхронизират всички интегрирани на дъното и поддържани от него устройства. Той съдържа интерфейса към процесорната шина (наречена предна шина - front-side bus или FSB), контролерите на паметта, контролерите на шините, контролерите за вход/изход и други. С други думи чипсетът представлява връзката между процесора и всичко останало. Процесорът не може да разговаря с паметта, адаптерните карти, устройствата и т.н., без да мине през чипсета.

21. Каква е разликата между интерфейсите AHA и DMI? 
AHA и DMI са двете основни разновидности на хъбов интерфейс. 
Хъбовият интерфейс АНА се използва от чипсетите от серията 8xx. Той е 8-битов, с честота 66 MHz и извършва четири трансфера за един такт. При това положение ефективната му пропускателна способност е 4 x 66 MHz x 1 байт =266MB/сек. 
DMI (Direct Media Interface) се използва от 9xx и следващи серии чипсети. DMI е PCI Express връзка с 4 алеи (широка 4 бита). Използват се две отделни еднопосочни връзки, като данните се предават едновременно и в двете посоки (дуплексен режим). Във всяка посока пропускателната способност е 1GB/s (250 MB/s Х 4 алеи) или общо 2GB/s, която е 7,5 пъти по-висока от AHA.
22. Какви са предимствата на USB пред остарелите портове?

· много по-висока пропускателна способност (за USB 2.0 - до 400 пъти по-висока от паралелния порт); 
· възможности за Plug and Play и горещо включване;

· свързване до 127 устройства; 
· захранване с ток по интерфейсния кабел на устройства с ниска консумация;

· независимо от броя на свързаните USB устройства се използва само един IRQ канал;

· уеднаквен порт, конектор и кабел;
· ниска цена.

23. С AGP Intel решават два основни проблема за внедряването на 3D графиката. 
Кои са те?

Двата основни проблема при внедряването на 3D графиката са:

· обема на паметта за съхраняване на текстурните карти и z-буфера;

· скоростта на обмен между графичната подсистема и системната памет.

Текстурната карта е двумерно, плоско изображение на  външният вид на повърхността, което отразява особеностите на материала. При изобразяване на тримерно тяло текстурната карта се  обвива около триизмерната форма, придавайки реалистичен вид на изображението. Z-буферът съхранява информацията за дълбочината на изображението (третото измерение). 
Скоростта на обмен се повишава чрез използване на несподелена високоскоростна пряка връзка, която стои близо до процесора и паметта. Допълнително, производителността се повишава чрез използване на конвейерно адресиране и адресиране по странична шина SBA.
24. Какви са предимствата на шината PCI-express пред ускорения графичен порт AGP?
· х16 PCI-E има по-голяма пропускателна способност от AGP 8x (8GB/s  срещу 2GB/s);
· слотът х16 PCI-E може да осигури 75 W енергия на видеокартата, срещу 25W/ 42W на AGP 8x;
· дънна платка с две x16 PCIe връзки може да поддържа два графични адаптера едновременно, за разлика от AGP 8x, който може да поддържа само един. Например две графични карти се поддържат от NVIDIA Scalable Link Interface (SLI), като всяка карта управлява половината от екрана;
· към PCI-E може да се включват и други устройства, а не само видеокарти;

· по-ниска цена на PCIe видеокартите в сравнение с AGP
25. Какво представлява BIOS и къде се съхранява?

BIOS е термин, който е съкращение на понятието Basic Input/Output System (базова входно/изходна система). BIOS-ът описва всички драйвери в една система, които работят заедно и оформят връзката между хардуера и софтуера в тази система. 

Същинската част на BIOS се намира в ROM чип на дънната платка (ROM-BIOS), но освен това включва ROM чиповете, инсталирани на адаптерните карти, както и допълнителните драйвери, които се зареждат при стартирането на операционната система.

26. Какво представлява архитектурата с две независими шини DIB и при кои процесори се появява за пръв път?
Архитектурата с две независими шини  означава, че процесорът има две шини за данни: предна (FSB) – за системата (дънната платка) и задна (back-side) шина – само за кеша. Първата реализация на тази архитектура е в Pentium Pro.

Предишното (пето) поколение процесори имат само една процесорна шина, свързана с дънната платка, като всички данни, включително тези от кеша, трябва да се предават по нея. Основният проблем при тази конструкция е, че L2 кеш паметта е ограничена да работи със скоростта на шината на дънната платка. С внедряването на DIB архитектурата, L2 кешът е съгласуван с честотата на процесора. Колкото по-бързо работи процесорът спрямо честотата на дънната платка, толкова е по-бърз и кешът.

27. Какво представлява хипер-конвейерната (hyper-pipelined) технология и при кои процесори е въведена за пръв път?

Хипер-конвейерната (hyper-pipelined) технология е въведена при процесорите Pentium 4. При нея се удвоява дължината на конвейерите за изпълнение на инструкции спрямо тази на конвейерите в Pentium III (или Athlon/Athlon 64) до 20 или 31етапа. Това означава, че са необходими повече на брой, но по-малки стъпки за изпълнение на инструкциите. Въпреки че може да изглежда по-малко ефективно, това  позволява лесното постигане на по-високи тактови честоти. 
28. Какво представлява хипер-нишковата (hyper-threading) технология и при кои процесори е въведена?

Хипернишковата технология (Hyper-Threading Technology - HTT) е важно архитектурно подобрение, което може да бъде открито при всички  Pentium 4 процесори с процесорна шина 533 MHz  и тактова честота над 3.06 GHz, както и при Pentium 4 с 800 MHz шина и тактова честота 2.4GHz. Тя позволява един единичен процесор да работи с две нишки едновременно, действайки все едно че има два процесора.
Въпроси с повишена трудност

29. Защо РС компютърните системи са по-разпространени от системите на Apple?
В днешно време основният пазарен дял (над 95%) за персонални компютри е на PC, докато системите на Apple заемат едва  3-5% от пазара.

Основната причина за това е отвореният характер на създаването и развитието на РС. За родоначалник на РС системите се счита компютърът IBM-PC, създаден през 1981 г. Вътрешното устройство на този компютър не е обвито с тайни, както е типично за IBM дотогава и както става с компютрите на Apple. Чрез разкриване на схемата и на програмирането на операционната система се подтикват и други фирми да направят собствени разработки на РС. Така IBM загубва контрола върху пазара на РС, но се дава силен тласък на развитието на РС-съвместимите системи. IBM-PC има редица прогресивни характеристики като: отворена архитектура, разширителни слотове, модулна конструкция и здрава поддръжка както от хардуерни, така и от софтуерни фирми, различни от оригиналния производител на системата. Той е създаден с широкото участие на фирмата Intel, доставила не само процесора, но и много други периферни интегрални схеми, както и на малката по онова време фирма Microsoft, разработила операционната система DOS (Disk Operating System). Ядрото на системния софтуер е BIOS (basic input/output system – основна входно-изходна система), който също се осигурява от трети страни като AMI, Phoenix и др.
Отвореният характер на РС стандарта позволява днес да съществуват системи от стотици производители в хиляди конфигурации. Съревнованието между производителите е основна причина за бързото развитие на производителността и възможностите на тези системи.
За разлика от този подход, Макинтош системите на Apple са затворени. Никоя фирма освен Apple не създава Apple-съвместими машини. Освен това Apple контролират изцяло първичния системен софтуер за своите компютри (BIOS и операционната система), като не дават лицензи на други фирми за използването му в съвместими системи. 
30. Защо шината Firewire е по-малко разпространена от USB?
Шината Firewire (IEEE 1394) е проектирана като високоскоростна серийна шина, която може да свързва периферни устройства, изискващи голям трафик на данни като твърди дискове, аудио интерфейси и видео оборудване. USB първоначално работи с много по-ниска пропускателна способност и е предназначена за по-прости и бавни устройства. Впоследствие, с въвеждането на USB 2.0 тази разлика става незначителна, а USB 3.0 превъзхожда най-бързите  Firewire устройства. 

Съвременните версии на USB и Firewire са доста близки по своите характеристики. Като оставим настрана скоростите, най-голямата разлика между двете шини е, че USB 2.0 е хост-базирана, което означава че устройствата трябва да се свържат през компютър, за да комуникират, а Firewire е с равноправен достъп. 
В момента USB има съкрушителна популярност в сравнение с FireWire като стандарт за свързване на периферни устройства. Причините за това са не толкова технически, колкото икономически, резултат от пазарната политика на двата основни конкурента: Интел и Apple.

Докато Интел винаги са лицензирали USB като свободна от такса, то Apple изискват заплащане по 25 цента за система, използваща Firewire. 

Интел са създали по-голямата част от стандарта USB и са поставили вградена поддръжка на USB във всички свои чипсети и дънни платки от 1996 г. Много малко са чипсетите, които са с вградена 1394a или 1394b поддръжка. За да се използва Firewire, на дънната платка трябва да се постави допълнителен чип, който оскъпява системата. Поради тези и други причини използването на USB е малко по-евтино от това на IEEE 1394. Освен това е известно, че когато нещо се произвежда в големи количества, себестойността му намалява.

Фактът, че дънните платки вече имат USB, допълнително ограничава разпространението на FireWire. Получава се лавинообразен ефект – колкото е по-разпространена шината USB, толкова по-разпространена става.
31. Наблюдаваме тенденцията серийните интерфейси да изместват паралелните интерфейси. Защо се случва това?
При паралелните шини се изпращат едновременно битове по няколко паралелни проводници. При една и съща тактова честота колкото повече са проводниците, толкова повече битове се изпращат за един такт и толкова по-висока е пропускателната способност. Проблемът на това решение е, че времето за получаване на паралелните сигнали трябва да бъде еднакво, което се осъществява все по-трудно с увеличаване на бързината и дължината на връзката, поради различните закъснения на сигналите, електромагнитни смущения и др.
Конструкцията на една серийна шина е много по-проста - в дадено време се изпраща само 1 бит по един-единствен проводник, но с много по-висока скорост, отколкото би позволила една паралелна шина, тъй като не съществуват проблеми със синхронизацията. Когато битовете се изпращат серийно (последователно), тактуването на отделните битове или дължината на шината стават значително по-маловажен фактор. Чрез комбиниране на множество серийни пътища може да се осъществи висока пропускателна способност, значително превишаваща възможностите на традиционните паралелни шини.
32. Поради каква причина Интел се отказват от NetBurst архитектурата и масовото производство на 32-битови процесори над 4 GHz и вместо това преминават към двуядрени процесори с по-ниски честоти?

Intel решават да се откажат от NetBurst архитектурата, както и от внедряването на 4 GHz процесор поради това, че дори малкото увеличаване на тактовата честота в диапазона над 3GHz води до значително повишаване на консумацията на електроенергия и топлоотделяне, като при това производителността нараства незначително. Поради това Intel се насочват към архитектура, която е с по-ниски нива на тактовите честоти и съответно по-ниски нива на топлоотделяне, но е с няколко процесорни ядра в един чип. В резултат се създават процесорите от семейството Core.
33. Кои са двата подхода при създаване на 64-битови процесори.

При създаването на 64-битови процесори се използват два основни подхода:

· създаване на изцяло нова 64-битова архитектура, несъвместима с архитектурата х86 – използван от  Intel и Hewlett Packard в архитектурата IA-64, приложена в процесорите Itanium и Itanium 2. Основното предназначение на тази архитектура е за сървъри. Архитектурата IA-64 (наречена по-късно Itanium) е основана на технологията EPIC – изчислeния с явна паралелност на инструкциите. При тази технология компилаторът предварително, по време на превеждането на програмата на машинен език, взема решения кои инструкции да се изпълняват паралелно за разлика от другите суперскаларни архитектури, при които схемите на процесора следят възможността за паралелност на инструкциите по време на изпълнение.
· еволюция на съществуващата x86 архитектура, чрез добавяне на 64-битови изчислителни възможности – предложена от AMD под името x86-64  и възприета от Интел и останалите производители. Използва се както за сървъри, така и за настолни компютри. При x86-64  се осигуряват 64-битови процесорни регистри за обща употреба, удвоява се широчината на целочислените регистри  за аритметични и логически операции от 32 до 64 бита, увеличава се броят на целочислените регистри, разширяват се виртуалните и физически адресни пространства, и други разширения и усъвършенствания. Разширението x86-64 е напълно обратно съвместимо с 32-битовия код, без намаляване на производителността.
Въпроси по Компютърни мрежи за викторината

1.По какво си приличат и по какво се различават Мостът и Маршрутизаторът, изхождайки от начина на работата им?

Отг. И двете устройства имат т.н. маршрутизираща таблица, но маршрутизиращата таблица на моста използва хардуерни адреси, докато тази на маршрутизатора се базира на IP адреси.

2.Какво е предназначението на подслоевете LLC и МАC и части от кой слой на OSI модела са?

Отг.LLC /Logical Link Control/ e подслой за контрол на логическата връзка, който установява и прекратява връзки, контролира трафика на кадри, тяхната последователност и приемането им. MAC /Media Access Control/ е подслой за контрол на достъпа до физическа среда, който управлява достъпа до физическата среда /кабели или въздуха при безжичните мрежи/, определя границите на кадрите, проверява ги за грешки и разпознава техните адреси. Двата подслоя са части от Каналния слой на OSI модела.

3.С коя помощна програма за TCP/IP в операционната система Windows се проверява пътя и времето за достигане на сигнала от една станция до даден хост/обект/ в мрежата?

Отг.Командата е TRACERT и с нея се проверява трасето от работната станция до определен хост/обект/ в мрежата, като може да се зададе или името на хоста или неговия IP адрес. Командата показва времето, за което е преминал сигнала, както името и IP адреса на хостовете/обектите/, които са по трасето.

4.За какво се използва кръстосаният кабел тип „усукана двойка” (UTP) и какво представлява той?
Отг. Кръстосаният кабел се използва за връзка между две еднакви  устройства /компютър-компютър, хъб-хъб, суич-суич/. При него кабелите, които са в единия край „вход”, в другия край се свързват на позиции „изход”, т.е. 1-ви извод на единия конектор RJ-45 се свързва с 3-ти извод на втория конектор, а 2-ри извод на първия конектор – с 6-ти извод на втория конектор както и обратно - 1 и 2 извод на втория конектор се свързват съответно с 3-ти и 6-ти извод на първия конектор. С други думи, кръстосват се 1 с 3 и 2 с 6.

Въпроси с повишена трудност

5.Локалните мрежи на два офиса на фирма, намиращи се в една сграда на различни етажи е необходимо е да се свържат с високоскоростна връзка до 1Gb/s. На Вас, като компютърен техник, е възложено  да изберете оптималното решение по отношение на среда за пренасяне, като трябва да осигурите посочените технически характеристики, както и сигурност, надеждност и икономичност на връзката. Какво решение ще предложите?

Отг. Като среда за пренос на данни ще се избере кабелната, защото е по-сигурна и по-надеждна от въздушната. По отношение на избора на кабел може да се избере STP кабел категория 7, защото той е екраниран и защитен от електромагнитни въздействия, по-удобен за полагане, по-евтин от оптичния кабел и дава възможност за достигане на скорост на предаване на данните до 1Gb/s.

6. С каква топология е локалната мрежа в сградата на ПГ по МТЕ „М.В.Ломоносов”?

Отг.Смесена от типа звезда/шина. Повредата на кабел свързващ една станция не влияе върху работата на останалите станции, но повредата на кабел между две устройства се отразява върху работата на станциите от сегментите, като те нямат връзка помежду си.
Памети за РС 

34. Мене много ме е срам, че не знам за SRAM и DRAM.
Много моля, разкажете –  що за памети са двете…
Коя от тях се опреснява, коя пък лесно не забравя?

DRAM означава динамична памет. Всяка нейна клетка се състои от един транзистор и един малък кондензатор, който задържа заряд, за да посочи наличието на бит. Поради изтичането на заряда, паметта трябва да се опреснява, като кондензаторите се презареждат на всеки 15 микросекунди.
SRAM означава статична памет. Тя не се нуждае от периодично опресняване, тъй като не използва кондензатори за съхраняване. Нейната клетка се състои от 6 транзистора.

Поради конструкцията си SRAM е много по-бърза от DRAM, но е около 30 пъти по-обемиста и по-скъпа от нея. Поради това не се използва като основна памет, а само като кеш памет.
35. Обяснете защо 8 бита формират основна единица за количество информация?
Една от основните причини да се групират битовете, е необходимостта да се представят символите. Когато единицата за информация се състои от 8 бита, тя може да представи 256 символа, което е необходимо и достатъчно за повечето азбуки.

36. Какви видове ROM памети познавате?
1. Масков ROM - силициев чип, на който данните са записани чрез фотолитографски процес с помощта на маска.
2. PROM – програмируема ROM памет, която при производството е заредена само с единици. Програмира се чрез програматор, който прогаря необратимо нулите в чипа. 
3. EPROM - изтриваема PROM памет, при която паметта може да се изтрива чрез ултравиолетова светлина, през специално кварцово прозорче. 
4. EEPROM и Флаш ROM – електрически изтриваема програмируема ROM памет. Програмират се чрез специална програма, инсталирана върху зареждаема дискета.
37. Кой е първият процесор за РС, който поддържа кеш памет (външна) и кой е първият процесор, в който е вградена кеш памет от първо ниво?

Първият процесор, който поддържа кеш памет е 80386 SL. Тази памет е външна. Първият процесор, при който кеш паметта е вградена в процесора е 486. Оттогава всички процесори за РС са с вградена кеш памет от първо ниво.
38. За какво служи вторичната кеш памет L2? А паметта от трето ниво L3?
Кеш паметта е бърза статична памет, предназначена да осигури необходимите данни на процесора, така че той да не чете от бавната оперативна памет. За да не се получава забавяне, когато исканата информация липсва в кеша, добавя се второ ниво на кеша. При кешов пропуск в първото ниво, процесорът се обръща към кеша от второ ниво, който обикновено съдържа исканите данни. По-късно се появява и кеш от трето ниво L3: при 64-битовите процесори Itanium (айтейниъм),  при Pentium 4 Extreme Edition и четириядрените AMD Phenom и Intel Core i7. L3 кешът е особено подходящ за процесори с 4 и повече ядра, тъй като с един чип се обслужват няколко ядра.
39. Сега е ред на този тим да каже що е SIMM, DIMM, RIMM…
SIMM, DIMM и RIMM са модули памет, които осигуряват от една страна сигурно закрепване и добър контакт на паметта, а от друга – лесната й замяна. Представляват малки платки, върху които са запоени няколко отделни чипове памет. Модулите се закрепват в гнезда на дънната платка, като електрическата връзка се осъществява чрез  контактни площадки.

SIMM са модули с 1 ред контактни площадки. Има 2 типа SIMM: 8-битов с 30 контакта и 32-битов – със 72 контакта. 

По-късните модули DIMM са с различни контакти от двете страни на модула и затова се казва, че са с два реда. Има 4 типа DIMM: SDR (single data rate) – със 168 извода; DDR (double data rate) със 184 извода; DDR2 и DDR3 - с 240 извода. Всички DIMM са 64-битови (без проверка за грешки) или 72-битови (с проверка по четност и ECC корекция на грешката).
RIMM са модули с два реда за паметите RDRAM.
40. По какво си приличат и по какво се различават паметите DDR, DDR2, DDR3?
Паметта DDR (Double data rate – двойна скорост на данните) е подобрена конструкция на стандартната SDRAM памет, която е два пъти по-бърза от нея. Вместо да удвоява тактовата честота, DDR постига удвояване на производителността чрез извършване на две прехвърляния на данни за 1 такт: един път по предния (спадащ) фронт и един път по задния (нарастващ) фронт на тактовия сигнал. Поради начина на работа производителността на DDR паметите се измерва не в MHz, а в милиони трансфери за секунда. DDR може да работи в двуканален режим, при който два модула работят като една банка памет с удвоена пропускателна способност.
DDR2  е по-бърза версия на DDR паметта. Тя постига по-високата производителност чрез използване на диференциални чифтове сигнални проводници, за да се позволи по-висока тактова честота без шум и смущения на сигнала. Докато DDR тактовата честота достига до 400MHz, DDR2 започва от 400MHz и достига до 1066 MHz. Допълнителните сигнали увеличават броя на изводите на DIMM модула от 184 при DDR на 240 при DDR2. Освен това DDR2 е с по-ниска консумация на енергия и топлоотделяне, тъй като се захранва с 1.8V, а DDR - с 2.6V.

DDR3 използва усъвършенствана конструкция, позволяваща да се постигнат високи тактови честоти (от 800 до 1600 MHz) и производителност. Освен това, за повишаване на пропускателната способност 2 или 3 пъти, DDR3 може да работи в двуканален или триканален режим.  В  сравнение с DDR2 има понижена с 30% консумация, главно в резултат на намаленото захранващо напрежение от 1,8 на 1,5 V.
Трите вида памети не са съвместими и поради това се различават по ключовите изрези на модулите, които не позволяват да се постави определен тип памет в слот за друг тип памет.
