Примерен тест 

Професионална гимназия по механотехника и електротехника "М.В.Ломоносов" - гр.Добрич

Теоретичен тест ТТ1 по Програмиране 11 клас 

Име, презиме, фамилия _____________________________________________________ клас ____ № ___  Дата: ____
	Въпрос
	Макс

т.
	Пол.

т

	1. В програмирането GUI означава
…………………………………………………….


	1
	

	В програмирането IDE означава ……………………………………………………………….………
	
	

	2. Избройте основните стъпки при създаване на приложение във Visual Basic
………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….
	6
	

	3. Опишете накратко разликата между процедурното програмиране и програмирането, управлявано от събития.
………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….
	5
	

	4. Кои от следните редици от знаци не са валидни имена във Visual Basic (за всеки верен отговор – по 1 т.)
а) ime_firma;   б) max;  в) End;  г) 90god; д) 2a; е) sub;  ж) sin ;  з) prom$4;  и) Data.Razd;  

	9
	

	5. Посочете запазената дума и заеманата памет за посочените типове данни
Описание

Запазена дума
Памет

Цяло число 0 до 255

Цяло число  приблизително +/- 2 милиарда

Реално число +/- от 1Е-45 до 3Е38

Парична единица

Дата (календарна)

Вариантен 

Цяло число  -32 768 до 32767

Реално число +/- от 5Е-324 до 1.8Е308

Булев (логически)

Текстов низ

Изображение и OLE обекти


	12
	

	6. Свържете декларационния суфикс (наставка) със съответния тип данни: напр. а-3; б-2 и т.н.
а
%

1
String
б
&

2
Integer
в
!

3
Currency
г
#

4
Double
д
@

5
Byte
е
няма

6
Long
ж
$

7
Single
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	7. Декларирайте явно следните променливи:

а) локална в процедурата  Sub cmd1_click(): uchenik – тип String с променлива дължина;
………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

б) глобална в модула Modul1: capital – тип Currency;
………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….


	6
	


	8. Декларирайте неявно следните променливи:

а) локална в процедурата  Sub txt1_change(): ime  – тип String;

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….

б) глобална в модула Modul1: BrojZhiteli – тип Long;

………………………………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………………………….
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	9. С кой израз и къде се указва задължително деклариране на променливите

	1
	

	10. Свържете символите със съответните им значения във VB: напр. а-3; б-2 и т.н. 

а

_ (долна черта)
1

Предшества коментар

б

' (апостроф)
2

Сливане (конкатенация) на текстови низове

в

: (двоеточие)
3

Продължение на израз на следващия ред

г

& (амперсанд)
4

Разграничител на изрази, когато са на един ред


	4
	

	11. С какъв знак завършват изразите във Visual Basic:
а) точка и запетая;   б) край на ред (Enter);   в) точка;   г) подчертаващо тире;
	1
	

	12. Свържете операторите със съответните им значения във VB: напр. а-3; б-2 и т.н.

а

^

1

Деление

б

Like

2

Степенуване

в

\

3

Остатък 

г

Mod

4

Сравняване на низ с шаблон

д

/

5

Целочислено деление
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	13. Обяснете следния програмен фрагмент

Dim L As Boolean

Dim a, b, c

a = Val(txtA): b = Val(txtB): c = Val(TxtC)

L = (a + b > c) And (b + c > a) And (c + a > b)

If L Then MsgBox "Образуват триъгълник" Else MsgBox "Не образуват триъгълник"
Отговор:
1 ред – Декларира се локална променлива L от логически (булев) тип, която е истина, ако трите страни образуват триъгълник и е лъжа в противен случай

2 ред – Декларират се три променливи a, b, c от тип Variant, които съхраняват стойностите на страните на триъгълника

3 ред – На променливите a, b и c се присвояват стойностите на три текстови кутии txtA, txtB, TxtC. Вградената функция Val превръща стойността на текстовата кутия в число. Двоеточието служи като разделител между трите оператора, които са на един ред

4 ред – На логическата променлива L се присвоява стойността на логически израз, в който се проверява всяко от неравенствата на триъгълника и резултатите е свързват с оператора И (AND)
5 ред – Условен оператор IF – THEN – ELSE в едноредова форма. Ако L е истина, извежда се съобщение „Образуват триъгълник”, в противен случай  - извежда се съобщение „Не образуват триъгълник”. За извеждане на съобщението се използва вградената процедура MsgBox.
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	14. Обяснете следния програмен фрагмент

If g Mod 400 = 0 Or (g Mod 4 = 0) And (g Mod 100 <> 0) Then

   txtBrDni = 29

   Else

   txtBrDni = 28

End If
Отговор:

1 ред – Този израз проверява дали годината е високосна. В простите съждения чрез оператора MOD се проверява дали променливата g се дели без остатък на 400, на 4 и на 100. Проверява се логически израз, съдържащ три прости съждения и логическите операции И (And) и ИЛИ (Or). 

2 ред – Ако стойността на логическия израз (условието) е истина, тогава годината е високосна  и броят дни в месец февруари е 29,

3 и 4 ред – в противен случай – 28.

5 ред – край на условния оператор
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	15. Кое число ще се появи в текстовата кутия Text1 след изпълнение на следната събитийна процедура

Dim M As Integer, N As Integer

M = 2: N = 1

If  M >= 0 Then

If  M < N Then N = -N Else N = 0

End  If

Text1 = N

End Sub

Отговор:
M >= 0 – истина и M < N –лъжа (защото 2<1 не е вярно), следователно се изпълнява изразът след Else N = 0. Отг. В Text1 ще се появи 0.
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	16. Кое число ще се появи в текстовата кутия Text1 след изпълнение на следната събитийна процедура

Private Sub Command1_Click()

Dim M As Integer, N As Integer

M = -2: N = 1

If  M <= 0 Then

If  M < -1 Then N = -N Else N = 0

End If

Text1 = N

End Sub

Отг. Тъй като M <= 0 е истина и M < -1 е истина, изпълнява се операторът N = -N. Следователно в текстовата кутия ще се появи -1.
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