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I. ОБЩО ОПИСАНИЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА
Учебната програма по ЗИПП – Архитектура на РС е предназначена за обучение по професия: Техник на компютърни системи, специалност Компютърна техника и технологии - модулно обучение, професионално направление Електроника и автоматизация.

Съдържанието на предмета дава възможност на учениците да допълнят знанията си по компютърни системи, получени в предмета „Въведение в PC” и да  получат основни знания за функционалната и структурна организация и архитектурата на компютърните системи, основните компоненти на компютърните системи, историческото развитие на компютърните системи и системните ресурси на компютърните системи.  Съдържанието на предмета дава възможност на учениците да  получат основни знания и умения за:

· разпознаване на различни видове компютърни системи;
· сравняване на различни видове компютърни системи;
· разпознаване на отделните компоненти на компютърните системи;  
· разпознаване на различни видове дънни платки;  
· разпознаване на отделните компоненти на дънните платки;  
· разпознаване и инсталиране на различни видове процесори; 
· разпознаване и инсталиране на  различни видове  памети; 
· разпознаване и инсталиране на разширителни карти към дънните платки; 
· разчитане на документацията на дънните  платки  и  настройка на джъмперите; 
· избор на компоненти за компютърна система по задание;
· анализ на конкретна компютърна система.

Учебното съдържание в програмата е структурирано в два раздела по теория и практика:

- Раздел І Архитектура на компютърните системи включва знания за различните архитектури на компютърните системи. Разглеждат се характеристиките и компонентите на различни поколения PC компютърни системи:  IBM PC/XT, IBM PC/AT – 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium II, Pentium III, Pentium 4, компютърни системи с 64- битови процесори на Intel и AMD, компютърни системи с двуядрени, четириядрени и многоядрени процесори, развитието на разширителните шини – ISA (8/16 битова), MCA, EISA, VESA, PCI, AGP, PCI-Express, USB, IEEE 1394.  Създават се умения за познаване на различните видове дънни платки, процесори, памети и захранвания, познаване на основните компоненти на дънните платки,  разчитане на документацията и  хардуерни настройки на дънните платки. Развива се логическото мислене чрез сравняване и анализ на различни компютърни системи, разширителни шини,  компоненти и устройства от различни поколения. Стимулира се творческото търсене и критично оценяване на информация за последните постижения в областта на компютърната техника.
- Раздел ІІ Системни ресурси на компютърните системи по теория и практика включва знания за системните ресурси на компютърните системи, Plug and Play системите и разпределянето на системните ресурси в съвременните компютърни системи. Създава умения за актуализиране/надграждане (Update) на  BIOS  и настройки в програмата BIOS Setup. 

Обучението по ЗИПП – Архитектура на РС за професия “Техник на компютърни системи” има затвърждаващ и надграждащ характер и се извършва във взаимовръзка с учебните модули “Въведение в PC”, “Дънни платки за РС”,  “Процесори” и “Памети” от задължителната професионална подготовка. Придобитите знания са базови и имат връзка с всички модули от отрасловата и специфична професионална подготовка.
Формирането на професионалните компетенции по предмета е на основата на усвояването на знания и умения, свързани с познаването на основните функционални устройства на компютърната система, на архитектурата на дънната платка и нейните основни компоненти и системни ресурси. Обучението по предмета развива умения у учениците да използват съвременните ИКТ, като се учат да събират, оценяват, синтезират и представят информация от различни източници, както и да прилагат усвоените знания, използвайки стратегии за решаване на проблеми. Създава навици у учениците за самостоятелна работа и работа в екип. Изгражда качества като прецизност, комбинативност, оригиналност, съобразителност, умения за вземане на решения. Обучението по предмета предразполага към изграждане на умения за изследване, критично мислене и решаване на проблеми, способства за по-пълноценното разгръщане на познавателния потенциал на учениците и за по-ефективно постигане на целите на обучението.

II. ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО
Обучението по ЗИПП – Архитектура на РС има за основна цел придобиване на професионални компетенции за компютърните системи, основните им компоненти и системни ресурси, като се разширяват, систематизират, синтезират и обобщават познанията за отделните компоненти на PC, придобити при изучаване на предметите: Въведение в РС, Процесори за РС, Памети за РС, Дънни платки за РС  и др. Допълнителна цел е изграждане на навици за работа с различни съвременни източници на информация: търсене, обработка и анализ на необходимата информация.
III. РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ НА УЧЕБНОТО  ВРЕМЕ
                               I   срок: 18 седмици х 1 час – 18 часа

                              II  срок: 18 седмици  х 1 час – 18 часа  

                             Общо:   36 седмици                   36 часа

ІV. УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ

Учебното съдържание е подбрано и структурирано в раздели и теми. За всеки раздел са записани броят часове и темите, съдържащи се в него.

За постигане целите на обучение учителите могат да определят броя на часовете за отделните теми в рамките на дадения раздел, както и да разпределят тези часове за нови знания, упражнения и оценяване.

	Раздел I  - Архитектура на компютърните системи
	26  часа

	1. Архитектура на компютърната система. 
	

	2. Компютърна система IBM PC/XT. 8-битова ISA  шина.
	

	3. Компютърна система IBM PC/АT-80286. 16-битова ISA  шина.
	

	4. Сравнителна характеристика  между компютърни системи IBM PC/XT и IBM PC/АT-80286. 
	

	5. Компютърна система IBM /АТ 80386. Разширителни шини MCA  и EISA. Сравнителна характеристика  между  16-битова ISA  шина и 32 битова  EISA  шина. 
	

	6. Компютърна система 80486. Локални шини. Разширителна шина VESA. 
	

	7. Особености на архитектурата „северен–южен мост”.
	

	8. Компютърна система с процесор Intel Pentium, Socket 7. Разширителна шина PCI.
	

	9. Компютърна система с процесор Pentium Pro и MMX.
	

	10. Компютърна система с процесор Pentium IІ. 
	

	11. Особености на хъбовата архитектура
	

	12. Компютърна система с процесор Pentium III. Графичен порт AGP. Режими на работа.
	

	13. Серийна шина USB. Основни характеристики. Серийна шина IEEE 1394. Основни характеристики.
	

	14. Компютърна система с процесор Pentium 4 и Pentium 4-Extreme Edition. Шина PCI Express. Основни характеристики.
	

	15.  Компютърни системи с 64-битови  процесори на Intel и AMD. Основни   характеристики.
	

	16. Компютърни системи с двуядрени, четириядрени и многоядрени процесори
	

	17. Форм фактор на дънната платка Стандартни размери (XT, АТ, Baby AT, АTX, Mikro ATX, LPX, NLX, BTX).   
	

	18. Цокли за процесори. Видове и характеристики.
	

	19. ATX захранващ блок, напрежения
	

	20. Разчитане на документацията на дънните  платки. Анализ на конкретна компютърна система.
	

	21. Съвременни компютърни компоненти на различни фирми. Избор на компоненти за компютърна система по задание.
	

	Раздел II – Системни ресурси на компютърната система
	10 часа

	1. Хардуерни прекъсвания – IRQ.
	

	2. DMA  канали. DMA процес и  DMA контролери.  
	

	3. Адреси на входно-изходните портове и адреси на паметта.
	

	4. Конфигуриране на PC системата  при IBM PC/XT, IBM PC/АT-80286, 80386, 80486, Pentium.  Настройки  в BIOS- Setup.
	


V. ОЧАКВАНИ  РЕЗУЛТАТИ ОТ ОБУЧЕНИЕТО

В  края на обучението учениците трябва:

да познават:

· различни архитектури на компютърни системи;
· характеристиките и компонентите на различни поколения PC компютърни системи;
· различни  разширителни шини на дънните платки;

· основните компоненти на дънните платки; 

· системните ресурси на компютърните системи;
· основните настройки в програмата BIOS Setup;
· големите производители на компютърни системи и компоненти.

да могат:

· да  разпознават различните архитектури компютърни системи; 

· да идентифицират основните компоненти на компютърните системи;
· да сравняват компютърни системи;

· да сравняват характеристиките на компютърни компоненти;
· да разчитат документацията на дънните платки;

· да правят хардуерни настройки на дънните платки;

· да правят настройки в програмата BIOS Setup;
· да правят избор на компоненти за компютърна система по задание..

VІ. СПЕЦИФИЧНИ МЕТОДИ И ФОРМИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИЦИТЕ

По време на учебния срок учителят осигурява ритмичност при оценяването на всеки ученик в съответствие с Наредба №3 за системата на оценяване. Минималният задължителен брой текущи оценки за всеки срок е 1 оценка от устно изпитване и 1 – от писмено и/или практическо изпитване. Тъй като учебният предмет  се изучава с един учебен час седмично, не се оформя срочна оценка, а само годишна оценка.
Оценяват се знания, умения, компетенции и отношение на учениците, както на основата на текущи оценки, така и в края на изучаваните раздели. Могат да се използват различни форми на оценяване - тест, есе, събеседване, изготвяне и представяне на презентация, практическа работа по определена задача. 

Тъй като акцентът при работата с ИКТ се поставя върху практическото усвояване на умения и компетенции, то превес в оценяването трябва да имат тези форми, които измерват преди всичко степента на практическото овладяване. 

Всеки обучаем е личност със свой индивидуален стил на мислене, предразположена към определен тип мисловни процеси, форми и начини на учене, или с предпочитания към някои от тях. Взаимодействието с ИКТ предоставя на обучаваните много добри потенциални възможности “да изразяват себе си” и индивидуалния си стил на работа.Така различията в начина на мислене, работата и пътищата за постигане на резултатите трябва да се възприемат от учителя като богатство и да се стимулират, а не да се санкционират. Като критерии при оценяването тук е добре да се въведат и използват понятията за ефективност (степен на резултатност) и ефикасност (постигане на единица резултат при минимизиране на разходите на ресурси – време, усилия и пр.). Разясняването на тези критерии пред учениците и изискването да се съобразяват с тях има много силно мотивиращо въздействие и ги приучва да оценяват критично собствените си начини на мислене и работа, сравнявайки ги с тези, предложени от учителя или използвани от съучениците им. Това на практика им помага да усвояват и прилагат ефективни стратегии за мислене, учене и работа. 

При работа в екип и група – оценяване и на уменията за ефективно общуване в рамките на групата, конструктивно поведение и принос с идеи. 

При изграждането и оценяването на умения за решаване на проблеми – с писмен тест или устно изпитване - може да се проверяват усвоените знания за различни стратегии за решаване на проблеми; чрез поставянето за практическо решаване на случаи (казуси) и реалното справяне с проблема се оценяват практическите умения за прилагане на дадена стратегия и сложните когнитивни умения за подбор, комбиниране и творческо съчетаване и прилагане на различни стратегии; тук може да се оценява и оригиналността на подходите. 
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